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Parte 1- Introduzione

1-1 - Generale

1-1-1 1l gioco del FootGolf

Il gioco del FootGolf consiste nel calciare un pallone da un'area di parter@a2 t AGF YSYy 1S OKALIl YI
a dentro una buca scavata nel terreno, con uno o pipi @ollinea con le seguenti regolé.gibca in percorsi da
FootGolf, da 9 o 18 buche di diversa lunghezza e relativo numero di colpi previsti per conclefieitiePAR;

minimo 3 e massimo 5).

Lungo il percorso il giocatore dovra affrontare gli astgarevisti, bunker di sabbia o ostdi d'acqua, prima di
raggiungere il "green", la zona dove la buca é situata. L'autorita preposta per la determinazittniepdirametri

di gioco, confini, ostacoli, aree di tee e posizione delle buche & denoriinatdato Organizzatore. Le buche
dewno essere giocate una dopo l'altra, in modo consecutivo, partendo dalle tee areas, altrimenti si verra
squalificati.

1-2 - Modalita di Gioco

1-2-1 Sroke phy

1-2-1.1Generde

La modalita stroke play prevede chascun partecipante concluda la totaldelle buche previste segnando sul
proprio scorecard il numero di colpi effettuato in ciascuna di esse, eventuali pémellise. In questa modalita, i
partecipanti competono ciascuno contro tutti gli altri, il itore & colui che conclude il torng®, 18 o piu buche
previste in caso di tornei su piu giorni) con il minor numero di colpi effettuati.

1-2-2 Match play

Ndla modalita match play una parte (giocatore singolo o coppia) affronta(teSta G I dop€addotsd ol =
numero determinato di bche. | punti vengono calcolati sul numero di buche vinte. A parte i casi in cui é
espressamente regolato diversamente, giri@ buca il giocatore che la conclude con il minor numero di colpi
effettuati (penalita incluge

1-2-2.1 Match play tipo Golf
Di fguito i termini in uso per questa modalita di match play: buche di vantaggio ("holes up"), pareggio (“all
square") buche @ giocare ("to play"). Il giocatore che conduce il gioco con un numero di buche di vantagdio par
numero di buche da giocare é tetdormie”.
a) Buche pareggiate
Una buca si dichiara pareggiata se entrambi i giocatori la concludono con lo stessodiurnkrioeffettuati
(penalita incluse).
b) Vincitore del match play
[l match play risulta vinte si puo quindi concludere primaadier giocato tutte le buche previste, se uno dei
due giocatori sta conducendo il gioco con un numero di buche di vantagmdore alle buche rimaste da
giocare. In caso di pareggio, il Comitato Organizzatore puérdgare il numero delle buche da gioease
necessario ai fini della dichiarazione di un vincitore tra i due contendenti.

1-2-2.2 Match play tipo Calcio
Per ogmbuca vinta si considera un "goal" o "punto" assegnato, un match play su 18 buche quirgldereran
concluso solo dopo aver gaio la totalita delle buche previste.
a) Buche pareggiate
Una buca si dichiara pareggiata se entrambi i giocatori la domdwon lo stesso numero di colpi effettuati
(penalita incluse) e non vengono quindi assegiedin "goal" o "punti”.
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b) Vincitoredel match play
Il match play si dichiara vinto dal giocatore che avra segnato piu "goal" o "punti" al termine dellzegzoa, c
puod quindi concludersi prima di aver giocato tutte le buche previste.

Il punteggio di fie match play sara quello al termidelle buche giocate, esempio: il giocatore A vince 7 buche ed
il giocatore B vince 4 buche sul totale delle 18 giocatsultato sara di 74.

1-2-2.3 Concedere il match, la buca o il calcio

Un giocatore pud condere la vittoria di una buca in quialsi momento prima di aver terminato la buca stessa,
stessa cosa per la concessione del tiro prima che l'avversario Zdlpialbone. Di solito si usa il termine "data" per
definire tale volonta di concedere il tiola buca. La concessione della baadel tiro non pud essere rifiutata o
ritirata dai giocatori coinvolti.

1-2-3 Penalita generale

Se non espressamente ik (2 RAGSNEI YSyYy (S5 infrazioneld yirtafquaiSiasi rdgiaSecuh & G |
colpo (eg. infrazione in occasione del sedortiro, il giocatore riprende il gioco da dove la palla si sara fermata
effettuando il quarto tiro)ll colpo di penalit& applicato ad ogni evidenza di infrazione e puo essere inflitto anche
in riferimento a buche gcedenti gia concluse.

1-3 - Comitdo Organizzatore

1-3-1 Condizioni e sospensione di una regola

Il Comitato Organizzatore ha I'obbligo di dichiarare impata sotto i quali la competizione verra giocata, format
ed eventuali regole locali incluse. Uregyola locale € una regola aggiuatiehe il Comitato Organizzatore puo
introdurre se lo ritiene necessario per le caratteristiche o le condizioni del petafsootGolf sul quale si svolge
la competizione.

Il Comitato Organizzatore non € autorizzatsoapendere una regola del presentecdmento a meno che le
condizioni non lo ritengano necessario per il corretto svolgimento della gara. Questo potraeasianiente con

il consenso del FIFG Rules Committee, che dovra essere informato adeguatamente.

1-3-2 Direttore del Torneo e Marshal

Per gualsiasi tipo di competizione, i Comitati Organizzatori dovrebbero prevedere la presenza di responsab
designatiquali Direttore del Torneo e Marshall(s) per il corretto svolgimento del torneo. Queste figamaail
compito di controllare il gsizionamento delle aree di tee e delle buche, nonché il corretto andamento del torneo
evitando episodi di gioco lento osretto anche eventualmente sanzionando i giocatori responsabili.

1-3-3 Il Percorso

Il percorsoda FootGolf dovra essere progettasdfinché tutti i giocatori siano potenzialmente in grado di
effettuare lo stesso numero di colpi. Eventuali aree di taicdée ad alcune categorie di gioco potranno essere
previste se rltenute necessane (e.g. donrtaaambml) Un glocatore non puo conteee in piu categorie se sono
LINE@A&AGS (4SS I NBI RSRAOFGS>Y IR SaSYLdateaafanzati Sy A 2 NJ

1-3-4 Circostanze estreme

In circostanze estreme il Comitato Organizzatorerjpgsizionare una buca in un posteeatiso dall'originale (solo

prima dell'inizio della competizione) o, nel caso in cui ritenesse una o piu buche nonidjpealilaltempo,
sopraggiunta oscurita o per altra ragione, anche a gara in corso), ha ladaaohallarle.

In tal caso la clagiga verra calcolata assegnando a tutti i giocatori il punteggio di PAR per le buche annullate
(indipendentemente dal fad che la buca sia stata effettivamente giocata o meno). Infine, il Comitato
Organizzatore ha lgacolta di sospendere o interrompefa gara in qualsiasi momento per avverse condizioni
ambientali.

AIFG: Associazione Italiana FootGolf - www.footgolf.it - Email. info@footgolf.it - Cell. (+39) 349 0885847



AIFG - Associaziope Italiana FootGolf

1-3-5 Orari di Partenza e Gruppi di Gioco

Il Comitato Orgnizzatore ha I'obbligo di informare tutti i partecipanti dei loro orari di partenza e deiqyiaties
comporranno ciascun gruppo gibco. Se una competizione € basata su piu giorni, il Comitato Organizzatore deve
stabilire i tempi di inizio e fine dascuna sessione di gioco.

1-3-6 Scorecard
Il Comitato Organizzatore ha I'obbligo di forniteitsi i partecipanti lo scorecard, kguale € riportato il nome del
giocatore ("scorer") e dell'avversario da marcare ("player") o i nomi delle squadre ih gag a squadre.

1-3-7 Procedura in caso di pareggio

Il Comitato Organizzatore ha I'obblidioredigere, prima dell'inizio deltimmpetizione stroke play o match play, le
procedure da adottare in caso di pareggio.

In modalita "best approach alla ciédgpunto di calcio dovra essere dichiarato prima dello spareggio. | partecipanti
allo spareggicon possono guardare il tiro degliversari In modalita "penalty putts”, il punto di calcio dovra
esserea minimo 5 e massim@0 metridalla buca ed ogni giocatore che sparadw 5 tiri, alternati, seguiti poi
dalla modalita ad oltranza.

1-3-8 Casi di squalifica; cotsrazioni del Con@ito Organizzatore

Infrangere una regola riguardante il corretto comportamento, il rispetto degli avversari e degli ambienti (regola
"base") e comunque assumere atteggiamenti contrari allo spirito del FootGolf pud portare alla sqdalifica
giocatore respnsabile. La squalifica potra essere sospesa solo in casi unici e straordinari. Il Comitato Organizzato
potra modificarla qualora lo riteagragionevole dopo aver raccolto tutti i dati necessari ad una corretta ed
esaustiva analisi delaso. Qualsiasited penalita inferta inferiore alla squalifica non potra essere modificata o
sospesa dal Comitato Organizzatore dopo il termine della gara.

1-3-9 Penalita e ricorsi

Dopo il termine della competizione, nessuna penalita potra essereicatalifcancellat® aggiunta. | punteggi

sono considerati finali e quindi non pit modificabili una volta consegnati e firmati gli scorecard al Comitatc
Organizatore.

Eccezioniuna penalitapud essere inferta anche dopo il termine della competizione épabiestanti dovrano
essere sottoposte al Comitato Organizzatore entro 30 giorni dalla gara), se il giocatore ha contravvenuto ad ur
regola base di comportaento e fairplay o
a) ha marcato nel proprio scorecard un punteggio inferiore a quello realmetieuddtin una qualasi buca.
La penalita prevista € la squalifiEx il giocatores +1 colpo per il marker
b) Il giocatore (player) non ha applicato una regola su se stesso a causa della scarsazeoresce
regolamento. Le penalita previste sono +1 nello score dellaibucai l'infrazione & aenuta o, nei casi
previsti, la squalificanoltre, & previsto un colpo di penalita per il marker per mancato intervento.
¢) Il marker non ha applicato una regola sul proprio player a causa della scarsa conoscenza del regolamen
La penalta prevista € +1 nello score della buca in cui l'infrazione &€ avvenuta. Cio si considerdo"consig
sbagliato'o mancato intervento.
In caso di ricorso, il Comitato Organizzatore dovra fornire una risposta nel piu breve tempo possibile, pee assicura
chec se necessariqil problema occorso sia risolto. | giocatmohn possono convenire nel non rispettare una o piu
regole del presente documento, quindi nemmeno sul non applicare le penalita previste. Nel caso, la squalifica pet
giocatori coinvoltpotra essere inferta sendianiti di tempo dalla conclusione della gara.

Nel caso in cui il Comitato Organizzatore nonnsgrado di risolvere una controversia sollevata da un giocatore,
entrambe le parti possono rivolgersi al FIFG Rules Commiteggiche@ne autoritd competéa ed insindacabile
per risolvere la questione basando le proprie decisioni sui valori di eam@@ftimparzialita ed onesta. Il tempo
massimo per presentare un ricorso € di 30 giorni dal termine della gara.

1-3-10 Decisioni deComitato Organizzatoredei Marshall
Decisioni prese dal Comitato Organizzatore o dai Marshalls da esso autorizeatdenmfinali ed insindacabili
dai giocatori partecipanti.
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1-3-11 Sospensione e interruzione della gara

| giocatori possono sospeere il proprio gioco soke:
a)la sospensione é stata imposta dal Comitato Organizzedoren avviso sonoro o qualsiattra modalita,
in questo caso i giocatori dovranno raggiungere la club house in attesa di successive indicazioni.
b) uno dei parécipanti € colto da improisa indisposizionée.g. infortunio) e puo chiedere quindi aiuto al
Direttore del Torneo o ai Msinall presenti. Il gioco dovra continuare senza ritardo, il gruppo che segue (solo
uno) pud superare quello fermo, che potra ripreral il gioco solamente dopohe la buca sia stata
completata dal gruppo che li ha superati. Qualora il giocatore non sieagmonto a riprendere il gioco, gli
verraassegnat@unteggio+10 (ad esempio segnando 13 ad un PARII@buca non completata ad ogni
successiva persae 8on ci sono gruppi che seguono il tempo massimo di ritardo concesso € di 15 minuti.
C) un evicente situazione ambientale mette a rischio l'incolumita dei partecipantjuesto caso si deve
avvertire immediatamente il Dirette del Torneo o i Marshaltesenti.

In caso di sospensione della gara da parte del Comitato Organizzatore, i giocatan posgliere di concludere la

buca (se i parametri di sicurezza vengono comungue rispettati) o marcare i palloni nelle loroi plosagoi caso,

il gruppopoi dovra raggiungere la club house il prima possibile. La decisione tra le due opzionpedpta ri
dovra essere presa a maggioranza tra i giocatori del gruppo di gioco, in caso di parita (e.g. 2 vs 2 in un gruppo ds
si dovra applicare la soluziorehe assicura la maggiore incolumita per i giocatori, che dovranno quindi marcare i
palloni e ragiungere subito la club house.

In caso di interruzione della gara (a causa di maltempo, oscurita sopraggiunta o qualsiasi@airgoraga in
considerazionéal Comitato Organizzatore) saranno considerate valide:

a)le prime 15 buche qualora tutti i gacipanti le abbiano concluse.

b) le prime 12 buche qualora tutti i partecipanti le abbiano concluse.

c¢)le prime 9 buche qualoraitti i partecipanti le ablino concluse.
In caso di partenze shotgun il maggior numero di buche completate da parte dipatecipanti sara quello
valido e quindi considerato ai fini della classifica finale.
Comunque, nel caso in cui tutti i giocatowh abbiano completato alemo 9 buche la gara verra annullata.

1-3-12 Casi eccezionali
Nel caso in cui alcuni partecipaalibiano necessita particolari (e.g. disabilita o altro) il Comitato Organizzatore pud
adottare regole locali per andare incontrtaé esigenze.

AIFG: Associazione Italiana FootGolf - www.footgolf.it - Email. info@footgolf.it - Cell. (+39) 349 0885847
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Parte 2c Condotta dei Giocatori

2-1 - Generale

2-1-1 Rispettare il codice di condotta

Questa sezione foisce le istruzioni base di comportamento e condotta di gioco per la corretta pratica del
FootGolf. Seguire queste istruzioni reradi gioco piu divertente piacevole per tutti. La regola fondamentale e di
rispettare avversari, organizzatori ed ambiergpitanti sempre e comunque. Ignorare o infrangere una di queste
NBE3I2fS RA aodzzyl O2y R20 0!I éorelrdegionsaleNTi F NB | € € I alj dzk £ A
La FIF@ Federation for International FootGolf e le Associazioni Nazionali ad essa affiliate adodtzaaditioa di
Ghi2tf SNF YT TSNRéE @GSNER2 O2YLERNIFYSYGA Ayl LILINELINR LG
socialmedia. Le condotte ritenutmappropriate o lesive per FIFG o qualsiasi suo membro sono elencate, in modo
esauriente ma noesaustivo, di seguito:

a) Comportamento o linguaggio offensivo o minaccioso, anche tramite i social media

b) Calciare il pallone coabbia

C)Atti di vandalisio o danneggiamento volontario di materiali, ambienti, piante o animali

d) Ripetuta mancata ossazione dell'etichetta

e) Fumare, incluse sigarette elettroh& durante il gioco lungo il percorso

f) Mancata pulizia delle imprésnel bunker dopo aver @@to dal suo interno

g)Ascoltare musica durante la gara (auricolari inclusi)

h) Indossare vesdrio con logo di associazioni/federazioni non affiliate alla FIFG

Penalitaprima violazione, +1 colpo. Seconda violazione, sqgaalifi

Azioni in violazione ooqualsiasi regola di comportamento o di gioco porteranno ad una sanzione diretta. A
Direttore dé Torneo, Comitato Organizzatore e Marshall € concesso il potere discrezionale di squalificare ut
giocatore in base alla gravita ldeViolazione commessa.

Indltre, le seguenti condotte sono del tutto inaccettabili:
a)Possesso di sostanze illegali
b) Posgsso ed uso di alcool durante il gioco, dal primo calcio alla consegna degli scorecard
¢)Abuso di alcool nelle aree del golf chdpitante
d) Rifiuto o manata cooperazione nell'applicare le regole del FootGolf o di comportamento aggressivo o
comunquemadeguato con staff e giocatori
e)Barare
Penalitaprima violazione, squalifica.

ATTENZIONE: la FIFG e le associazioni/federadi@ssa affiliate adottanana politica di tolleranza zero verso |l
possesso ed il consumo di droghe e sostanze illegatjiddatore trovato in possesso di tali sostanze, oltre alla
squalifica diretta, potrebbe andare incontro a denuncia o altri procadirtegali.

2-1-2 Lo spito del gioco

Il FootGolf & giocato, nella maggior parte dei casi, senza la supervision&idiMabshalls). Il gioco si basa quindi
addzf f QAYGSANRGE Y2NI €S S aLRNIAGDE RA @@fsdria Osimfattuttd DI S C
regole qui riportate. Ad ogni giocatore si richiede quindi educaziongldgtire rispetto indipedentemente dal
fAGStEt2 RA O2YLISGATA2YyS® h3IyArA IA20FG2NB 8§ GSydziz |
da lui nonrilevate, étefzli 2 Ay 2t GNB F aS3IyF{FNB Ff LINPLINR2 aLX ! @
quea 2 O2YLIAI fQFid2 LRAISYTAFfYSYydS LISNBASIdzZAOAE S vd

2-1-3 Sicurezza

Ogni giocatore €& tenuto a non sast vicino agli avversariamtre questi stanno eseguendo il calcio, & tenuto
inoltre ad assicurarsi a sua volta di non avergsuno intorno al momento del proprio calcio. Tutti i giocatori sono
tenuti ad avvertire del potenziale pericolo di essere cofgitunque ritenga in lineai tiro o comunque
raggiungibile dal proprio pallone. In ogni caso, € severamente vietato maettésehio la propria e di altri
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AyO2ftdzyalGtr O2y FTA2yA LISNRO2f2aS 6+ R SaéNkduakficaliedzF T |
eventual provvedimenti legali.

2-1-4 Atteggiamento verso gli altri partecipanti

Evietato disturbare distrarre gli avversari muovendo oggetti, parlando a voce alta o producendo rumori inutili. Gli
apparecchi elettronici quali tablesmartphone, etc, dovramnessere impostati in modalita silenziosa oppure ad un
volume minimo, che non distragga gli aincatori. Sul tee di partenza, & consentito posizionare a terra il proprio
pallone solamente all'inizio del proprio turno, duraiitgioco ogni giocatore mopud sostare vicino, davanti o
dietro un avversario mentre questo sta eseguendo il tiro.

Evietato abbandonare la tee area prima che tutti i componenti del gruppo di gioco abbiano effettuato il tiro, se non
per marcare il propa pallone su richiest#& vietato inoltre abbandonare il green prima che tutti i componenti del
gruppo di gioco non abbianmbucato.

Alla prima infrazione il giocatore verra ammonito, dalla seconda ricevera un colpo di penalita ad ogni episodio.

2-1-5 Ipunteggi

Ogni giocatore chiamato "marker'- deve tener conto del gioco e del numero di calci effettuati dall'avversario
assegnatogli chiamato "player*, penalita incluse, sul proprio scorecard. Il "marker" & assegnato ad inizio gara dal
Comitato Orgaizzatore ad ogni partqeante e non pud essere cambiato durante la gara (eccetto in caso di
defezione da parte di un giocad). Solo il giocatore puo segnare i punteggi sul proprio scorecard, ma errori nei
risultaticomportano penalita sigeril player cheper il marker.

Si consiglia difiettuare un controllo sul numero di colpi effettuati alla fine di ogni buca, poi a fine garasanche
totale, prima di firmare e consegnare lo scorecard al Comitato Organizzatore. Cid che conta ai fini della classifi
finale sono i punteggi buca per baicqualora il totale riportato sullo scorecard non fosse corretto ma i punteggi
buca per buca si,tibtale preso in considerazione sara quello calcolato dal Comitato Organizzatore.

2-1-6 Ritmo di gioco

Ogni gruppo € tenuto adn ritmo di gioco adeguatoep l'intera durata della gara. Il Comitato Organizzatore
stabilisce un tempo limite per concludet@ércorso, é responsabilita del gruppo di gioco mantenere un ritmo di
gioco in linea con i gruppi che precedono o seguonon $euppo lento sta facendspettare gruppi che seguono,
quest'ultimi sono autorizzati a superare il gruppo lento, indipendee¢endal numero di giocatori all'interno dei
gruppi coinvolti.

2-1-7 Priorita sul percorso

Se non espressamente indicato dieenente dal Comitato Organaare, la priorita di gioco € determinata dal
ritmo di gioco di ciascun gruppo. Un gruppo che steagido un roundil numero di buche considerate nel torneo)
per intero ha diritto di precedenza su altri che ne stanno giocantionente una parte. Il terime "gruppo” puo
anche intendere il singolo giocatore.

2-1-8 Cura dei bunkers

Prima di abbandonaren bunker, i giocatori sono tenuti ad eliminare le irregolarita prodotte tramite gli appositi
rastrelli. Per le proprie € obhtigper quelle causate da/lho, ma rientra nello spirito del FootGolf.

Non rastrellare il bunker dopo il proprio calcio con@ain colpo di penalita per il giocatore responsabile.

2-1-9 Danni al terreno causati dalle scarpe o dal pallone
Dopo ogni tio, e richiesto di riparareventuali danni causati dal giocatore al terreno. | giocatori sono tenuti ad
aver cura di ogni ambiée di gioco, eliminando impronte, solchi e qualsiasi altro segno causato.

2-1-10 Prevenzione di danni inutili

Si richiede aiigcatori di evitare danni utili, ad esempio creare solchi nel terreno durante la pratica del calcio, la
preparazione di essola sua esecuzione, nonché per gesti di stizza. Si richiede inoltre di non sostare inutilmente
intorno alla buca, per preservaaé meglio l'area, e di reparare il pallone dal fondo di essa avendo cura dell'erba
circostante, ad esempio non inginocchiasidger non creare irregolarita nel terreno. La bandiera, se rimossa,
deve essere riposizionata nella propria sede originargraine della buca.
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2-1-11 Accordarsi sul gioco scorretto

| giocatori non possono accordarsi sul gioco scorretto, non rispettaalontariamente una o piu regole del
presente documento e non considerando le penalita previste. Giocatori sorpresi adaeicgudgioco scorretto
verranno immediatamente squalificati. Qualsiasi partecipante potra essere penalizzato per condettiusiedé

o dopo la fine della gara, a discrezione del Comitato Organizzatore, qualsiasi indagine effettuata potra comportal
una conseguente azione disai@are, dalla squalifica dal torneo alla possibile radiazione. L'azione disciplinare potra
comportarela perdita della quota di iscrizione, delle vincite del torneo o del montepremi.

2-2 - Durante il Gioco

2-2-1 Conoscenza delregole

Ogni giocatore devessere a conoscenza delle regole, della loro corretta interpretazione, delle espressioni e de
voaaboli utilizzati. Al partecipante che durante la gara palesa una mancanza di conoscenza delle regole di gio
(e.g. applicazionerrata di una regola/condig 0 mancato intervento in occasione di una infrazione) verra
applicata una penalita dicblpo.ll "mancato intervento” si applica ai soli giocatoon ai caddies.

2-2-2 Influenzare il movimento del pallone e modificarne le condizioni

E vietato alterare o modificare il movimento di un pallone, nonché le sue condizichie, con I'obiettivo di
influenzare I'andamento della gara.

Eccezionel 'equipaggiamento di quési giocatore deve essere spostato qualora il pallone in movimento sia in
procinto di colpirlo (vedi regolaX414).

EccezioneQualora il pallone vengad d OAF 12 @SNE2 2aGF 02t A RQI OljdzZl £ ¥Fdz2
pallone difficilmate recuperabile, egli pud chiedere ad un altro giocatore o qualsiasipaitsona di fermarlo
prima che vi entri, riprendendo poi il gioco con le peaglieviste, per evitare perdite di tempo.

Un giocatore non pud muovere equipaggiamenti ed oggettiggenare il moto di un pallone, pena la squalifica.

2-2-3 Orari di partaza

E responsabilita di ogni giocatore I'essereamoscenza del proprio orardi partenza e di briefing pre gara. Ai
giocatori non pronti a giocare in tempo per il primo calciopdeprio gruppo sara assegngbonteggio+10 (ad
esempio segnando 13 ad BAR 3)Questa regola sipplica non solo alla prima buca, ma per ogni buoczessiva.

2-2-4 Prontezza nel calciare

Ogni giocatore deve essere pronto per calciare quando € itipriapno. Dopo aver concluso la buca, i giocatori
devono abbandonare ilrgen immediatamente. In caso di "gioco lento" i giocatori responsabili poticardere
incontro a sanzioni.

2-2-5 Ritardo ingiustificato: gioco lento

| giocatori sono tenuti a @iare evitando ritardi ingiustificati, in linea con il ritmo di giocagdgipi successivi e
precedenti e seguendo le direttive del Comitato Organizeafurante i trasferimenti da una buca alla successiva,
i giocatori sono tenuti a non perdere tempaiitmente rallentando il gioco. | Marshalls, ma anche i compagni di
giocoall'interno dello stesso gruppo, sono tenuti a richiamare i giocatori lenb. (Bexiste sanzioni nel caso in cui
uno o piu giocatori ignorino questi richiami. Un gruppo si diahfénto" se la buca davanti a se e libera, é
importante prendere come gfimento non soltanto il gruppo che segue, ma soprattutto quello che precede.

2-2-6 Tempi per completare il percorso

Ad ogni gruppo €& concesso lo stesso tempo per completare ibrperctale finestra temporale € decisa dal
Comitato Organizzatore ed indki i trasferimenti da una buca alla successiva. Se un gruppo tarda, non dovra
perdere ulteriore terreno qualora venga sorpassato dal gruppo che ddgugruppo si dichiara "fuoringo" se
impiega piu del dovuto per raggiungere un checit fissato dalComitato Organizzatore. Un gruppo "fuori
tempo" ricevera un primo avvertiment@ldViarshall e non dovra ritrovarsi nuovamente fuori tempo al check point
successivo. Se ci0 avvierleMarshall effettuera un secondo avvertimento e potra seguire il gruppgoldl
percorso per velocizzarne il gioco. In caso di ulteriori problemi, dhislliiipotra concedere ad ogni giocatore del
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gruppo un determinato periodo di tempo all'interno del gmio turno di gioco, in linea con la regola2-Z Tempi
di gioco".

2-2-7 Tempi di gioco

In caso di "gioco lento" o "gruppo fuori tempo" il Marshall pdatrporre il tempo di gioco ai giocatori responsabili.
In questo tempo di gioco sono comprese tuttealdoni che un giocatore pud effettuare, come calcolare le
distanze, mara# il pallone o decidere la propria strategia. Il tempo di gioco di un giodaizieeappena la palla
del giocatore del turno precedente si ferma o viene marcata.

Primo giocatore aalciare: 60 secondi da qualsiasi zona del percorso, a palla ferma.

Giocdori seguenti40 secondi da qualsiasi zona del percorso, a palla precedenteoaaiata ferma.

Un giocatore incurante del proprio "gioco lento”, non intenzionato a riportareofiripr gruppo "in tempao",
incorrera nei seguenti provvedimenti:

a)Avvertinento iniziale per "gioco lento" al gruppo

b) Avvertimento finale per "gioco lesital gruppo o al giocatore responsabile
¢)Penalita di 1 colpo a ciascun giocatore responsabile

d) Squalifica di ciascun giocatore responsabile

2-2-8 Consigli

Durante la garaun giocatore pu0 dare, ricevere e chiedere consigli agli altri giocatorstism gruppo, ma a

loro solamente. Un giocatore puo chiedere che gli sia indicata la linea didira, momento del calcio nessuno
pud sostare su di essareando un rifernento visivo, nemmeno oltre la buca. Qualsiasi oggetto posto
volontariamente cora riferimento dal giocatore dovra essere rimosso prima che il tiro venga effettuato. Per il
giocatoreche da o chiede consigli a persone al di fuori del proprio gruppo digmewista la penalita di 1 colpo.

Al partecipante che durante la gara palesa unancanza di conoscenza delle regole di diegp applicazione
errata di una regola/consiglio o n@ato intervento in occasione di una infrazione) verra applicata unaitpeial

colpo per "consiglio sbagliato".

2-2-9 Nel green del FootGolf
Nel gre@ del FootGolf ai giocatori € vietato sostare lungo la linea di putt di un avversario, sia ohididealzhe
dietro il giocatore, o fare ombra col corpo mentre questo segyaendo il tiro.
Penalita previste:
a)Avvertimento iniziale al giocatore respabile
b) Penalita di 1 colpo al giocatore responsabile
¢) Squalifica del giocatore responsabile
Ecceione:al compagno di squadrdurante tornei a coppie/squadre,consento controllare la linea di tiro e putt.

2-2-10Finire la Buca

Se un giocatoran qualsiasi modalita di gioco, non imbuca il pallone e non corregge un eventuale errore prima di
caldare dal tee successivo 0, nel caso dell'ultima tald@andonare il greemicevera per quella buca un punteggio

di PAR10 @d esempio segnando 13 ad BAR R

2-2-11 Tiri di pratica
a) Prima o tra round di gioco
Prima di una competizione e negli inalli di tempo tra pitu round in caso di competizioni su piu giorni, €
vietato provare il campo, se non espressamente indicato con giorni ed orari condehtComitato
Organizzatore. Qualsiasi colpo praticato da qualsiasi zona del percorso in giocideraton“colpo di
pratica". Raggiungere le aree di tee calciando il pallango il percorso (e.g. in competizioni shotgun) é
considerato "colpo di praga" ed € quindi vietato. | giocatori devono tenere il proprio pallone in mano quando
percorrono il cenpo da gioco al di fuori della competizione.
b) Durante il round di gioco
Ai giocatori € vietato eseguire "colpi di pratica" durante la competiziortee ihul dire anche al termine di
ciascuna buca. Ripetere un qualsiasi colpo € considerato "colpitidafyrcosi come il calciare via il pallone
dopo averlo recuperato daliterno della buca.
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Nota: Per qualsiasi evidenza di "colpo di pratica" € preldgtanalita di 1 colpo.

2-2-12 cambiare/madificare il pallone

Un giocatore non pud cambiare (ad ezioee di pallone perso, provvisionale o sostitutivo) o modificare (e.g. la
pressione) il proprio pallone mentre sta giocando una buca, € consentito mivierenine della stessa prima di
iniziare la successiva.

2-2-13 Aspetti Controversi
a) In modalita soke play, nel caso in cui una situazione di gioco non sia risolvilzilease della conoscenza
del regolamento da parte dei giocatori, si consigliacttattare i Marshall o qualsiasi altro incaricato dal
Comitato Organizzatore. Se cid non fosseipibssper non rallentare il gioco € consentito giocare il pallone in
"entrambe le situazioni di gioco", quindi due palloni, applicando e non appliGaretpla che si crede essere
quella relativa alla controversia. Dopo aver fatto cid, comunque, aydireei giocatori coinvolti dovranno
informare il Comitato Organizzatorehecrisolvera la controversia validando il giusto score per la buca in
oggetto.
b) In caso di controversia durante una gara match play si consiglia di contattare i Marshall a gltedsias
incaricato dal Comitato Organizzatore prima di continuare il geaio non fosse possibile, i giocatori sono
tenuti a continuare la gara senaHeriore ritardo, sottoponendo poi la controversia a fgera al Comitato
Organizzatore.

Quest'ultmo prendera in considerazione controversie sollevate a fine gara sblgiGeatore che la sottopone ha

informato tutti i giocatori del proprio gruppo:

- durante il gioco, che ha intenzione di aprire una controversia a fine gara

- a fine gara, che ha doposto la controversia

- sui fatti riportati al Comitato Organizzatore

- che é in attesa di una risoluzione da parte di quest'ultimo

Nota:Una controvesia non pud essere sottoposta dopo che gli scorecard sono stati firmati.

2-2-14 Scorecards discordant
Una volta firmati e consegnati gli scorecard, eventuali sanzioni potemsere applicate in caso di discordanza tra
€ssi in uno o piu punteggi di buca

a) Punteggio d€lplayer" inferiore a quello effettivo = squalifica del "player".

b) Punteggio d€lplayer" superiore a quello effettivo = punteggio valido.
H-giocatore-e-linicoresponsabile-del proprio-scorecaslo lui pud segnare i punti su di@sscontrollare che
siano corretti. Cid che conta ai fini della classifica finale sono i punteggidrugsaca, qualora il totale riportato
sullo scorecard non fosse correttea i punteggi buca per buca si, il totale preso in considerazione sara quello
cdcolato dal Comitato Organizzatore.

2-2-15 Defezioni

Ciascun giocatore pud sospendere o interromgiigpeoprio gioco in qualsiasi momento lo ritenga opportuno (e.g.
infortunio, grave indisposizione, etc. etc.). | giocatori rimanenti dovranno riorganizrapri scorecard per far si
che rispettino i parametri di controllo "player" e "scorer".

2-2-16 \alidare le posizioni

Il giocatore che riposiziona il proprio pallone dudri della procedura standard di marcare il pallone (e.g. pallone
mosso daagéiiS SaAGSNYy20rX RSOS &ASYLINBE OKASRSNE f QF LILINR O
giocorelativamente alla posizione scelta per il pallone.

2-2-17 Casi non contaplati

Per eventuali situazioni di gioco non contemplate dal presente regolariegibcatori dovranno agire secondo i
criteri di imparzialita, obiettivita e rispetto della spotéiyiconsultando le autorita ed informando il prima possibile
il Comitato @ganizzatore, che prendera una decisione in merito.

Ladiscriminante da utiliZXds & Af Fl G2 OKS Af 3IA20F0i2NB 0606Al 2
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2-3 - Scarpe & \&iario

2-3-1 Cosa é corretto indossare

Le scarpe consentite per la pcatidel FootGolf sono quelle esclusivamente disegnate per il calcetto (calcio a 5
outdoor o indoor. Scarpe da Golf, da calcio o qualsiasi altra scarpa con tacchetti & vietatgndSsons inoltre
indossare scarpe con la punta modificata o rinforzatactasione di tornei ufficiali, il corretto vestiario consiste in
polo con coBtto, bermuda tipo Golf e calzettoni tipo calcio indossati fino al ginocchio. L'abbigliamento #&rmico
permesso, se in linea con le regole di etichetta riportate. In ognj takbigliamento deve essere adeguato e
rispettoso degli ambienti ospitanti, o vietate quindi infradito e ciabatte negli ambienti dei golf club, nonché
indumenti volgari o recanfrasi/immagini irrispettose. Altre limitazioni particolari, dipendeatipdlitiche piu o
meno restrittive di alcuni golf club, saranno comunicate lda o volta dal Comitato Organizzatore. Giocatori con
vestiario o scarpe vietate (indossate non shoante il gioco ma anche negli ambienti del golf club ospitante)
verrannoimmediatamente squalificati.

2-3-2 Cambiare vestiti 0 scarpe

Un giocatore pudcambiare scarpe o vestiti solamente al termine di una buca, a meno che non siano
evidentemente ed ogdgivamente danneggiati. Il cambio di scarpe o vestiti deve essere effetanza perdite

inutili di tempo, qualora il giocatore sia sprovvisto di scalipgcambio, dovra continuare a giocare con quelle
danneggiate.

2-3-3 Calciare senza la scarpa
Evietato calciare il pallone senza la scarpa, la penalita prevista & g@iolecbil pallone dovra essere riposizionato
nel punto originario.
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Parte 3- Definizioni

3-1 - Generale

3-1-Ball Marker

E l'oggetto usato per definire la posizione del pallonenprdialzarlo dal terreno. Deve avere forma cilindrica,
piatta, con un dimetro non superiore a 60mm (e.g. una fiche o una momrgta)ltezza non superie a 5mmaAl
giocatore non €& concesso l'iniziare o il continuare il gioco con un ball marker igegolar

3-1-Caddie

Il caddie € una persona autorizzata che pud seguire dtgiecdurante la gara, fornendo consigli ed assistenza. La
sua presenza devesye dichiarata prima dell'inizio della gara al Comitato Organizzatore e non puo essere un altrc
partedpante alla competizione (anche per il gioco a squadre). |l caddie nasogtade sulla linea di tiro di alcun
giocatore, né fare da riferimento fisicturante il calcio. Anche per il caddie valgono tutte le regole di buona
condotta in uso per i giocatofinfine, non puo in nessun caso occuparsi dello scorecard del giodataegere
gualsiasi regola da parte del caddie comporta la penalita pecdtgie accompagnato.

3-1-Causa/Agente/Fattore esterno

Qualsiasi oggetto, animale o individuo (inalaishalls e staff organizzatore) che non fa parte del gruppo di gioco
si cefinisce "esterno”. Un giocatore dello stesso gruppo di gioco non € un fasterao, al contrarioin giocatore

di un altro gruppo di gioco lo é. Il vento non & considerato agetéeno.

3-1-Colpo di penalita

Lf aO2f L} RA LIS yorefresponsabiledli aver/cdn8dvderuto bd unadég@ad $einon diversamente
indicato, la penalita generale nella modalita stroke play € di 1 colpo (e.g. infrazione con il prirhgiticatore
riprende il gioco effettuando il terzo dalla posizione inawalla si trova). Il colpo di penalita &€ applicato ad ogni
evidenza di infraane.

3-1-Comitato Organizzatore
Il Comitato Organizzatore € l'ente responsabile della competizibgeale fanno capo tutte le decisioni inerenti al
corretto svolgimento d#d stessa.

3-1-Consiglio

t SNJ aO2yaArdatAz2é AA Ay avierfiReédto Ghdzpobsa nfluénkare dedaecBiGNIuIMIHOJ6 (di2
giocare il pallone da parte di un partecipa Informare su regole, distanze, posizioni di ostacoli e bandiera sul
green e qualsiasi altro argomento di dominio pubblico sono considerati "owh3sigdi regola -2-8.

3-1-Equipaggiamento

t SNJ aSljdzA LI 3IALFYSYG2¢ &Ar traspala/del §iochtaa durankelazpdea €enipio A Yy
zaini, pallone diiserva, tee, ombrello, etcl).caddie e qualsiasi mezzo di locomozione zdilizdal giocatore o dal

suo team sono inclusi in questa definizione.

3-1-Marker & Player

Lf d& YéiNglo&tude designato dal Comitato Organizzatore a controllare il @iowrcare il risultato di un
giocatore del proprio gruppo, detto "player". @giocatore all'interno del gruppo funge da "marker" e "player"
contemporaneamente.

3-1-Marshall

| Marshalls sono arbitri incaricati dal Comitato Organizzatore, che apptioatromisure e regole per assicurare il
corretto svolgimento della gara. | Maadls hanno il dovere di far rispettare ogni regola del presente documento,
nonché investigare su everli infrazioni commesse di cui ha il sospetto, anche a posteriori. Ahdallagé
consentito sostare in prossimita della buca e indicarne la posizianeam® i palloni ed indicarne le posizioni.
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3-1-Onore
Al primo giocatore che deve calciare dalla temaar concesso "l'onore".

3-1-Vocaboli usati
Le regole del FootGolf sorstate scritte con terminologie precise e meticolose. Di seguito le intergmetazi
corrette dei verbi che descrivono le azioni del giocatore:

a)puo/e consentito = opzionale

b) dovrebbe = si raccomanda

c)deve = obbligo (con penalita previste in caso dicaaza)

d) rigiocare = ripetere il tiro dalla posizione originale del pallone

e) riposizionare = riportare il pallone nella sua posizione originale

3-2-Zone di Gioco

3-2-Acqua acasionale

Si definisce "acqua occasionale” un temporaneo accumulo d'acquaa zona inattesa e non prevista (e.g. a
centro fairway), ben visibile praxo dopo la preparazione del calcio da parte del giocatore. Neve e ghiaccio sciolto
sono da considerarsia "acqua occasionale" che "materiale sciolto”, a discrezione debgiodugiada e brina

non rientrano in questa definizione. Acqua che risaleededno a causa della pressione del piede d'appoggio del
giocatore e considerata "acqua occasiondle'dbgnuno di questi casi si pud applicare la regola del punto giocabile
piu vicino, senza alcuna penalita. Acqua occasionale puo esistere in qualsiaklzgercorso di gioco tranne che
FffQAYGSNYy2 RA 2ai(l 02f A RQI podplitada essalsolonéi seguerd €abi:ii 2 NB  LJ

Green Fairway Rough Penalty fea
Linea di tiro Sl Sl NO NO
Stance SI SI Sl NO
Posizione del pallone Sl Sl Sl NO*

*Eccezionefree drop concesso per acqua occasionale nel bunker
Si riprende il gioco dal pumgiocabile piu vicino, senza avvicinarsi alla buca

3-2-Asta/Bandierina

Lasta & posizionata al centro della buca ed ha al suo apice una bandieringsiliénper indicarne la posizione.
L'asta deve essere di forma cilindrica e non imbottita, per heraee il corretto movimento del pallone in caso di
urto. L'astapud esdeB Y I y i Sydzil Ay LIaAl A2y S @SNI A Odaddie sotloindl QA y
caso in cui non mantenga tale posizione liberamente, ma comunque in modo lentogidon leasciando una
leggera possibilita di movimento della stessa firofale del tiro, in modo da non alterare la dinamica del pallone.

3-2-Buca
Labuca da FootGolf ha diametro-5@ cm e profondita minima 28 cm. Qualsiasi buca con parametri deeergin
espressamente dichiarato diversamente dal Comitato Organizzataeajtenersi invalida.

3-2-Buca sbagliata

Si definisce "buca sbagliata" qimds buca da Golf o FootGolf diversa da quella che si dovrebbe giocare al
momento. Un giocatore puo ssiare il pallone se una buca sbagliata influenza la linea di tiro, loestafa
posizione del pallone (punto giocabile piu vicino) senza penalita.

3-2-Bunker

Si considera bunker un'area sabbiosa totalmente circondata da erba o terreno. Zone aridesabbabee, di
terreno senza erba o terreno intorno non sono consideratikbu e per calciare da quelle zone si applicano le
REGOLE GENERALI DI Gl®g@gihi dei bunker si estendono verticalmente verso il basso solamente. Un pallone
si considera nel blker quando anche solo una parte di esso poggia, quindi tocca con lassyaula sua sabbia.
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Con palla dentro il bunker si applicano le regole spkeifjvedi '34-Calcio dall'ostacolo’) indipendentemente dalla
posizione del giocatore (e.g. pallone Im@hker ma giocatore che puo calciare da fuori di esso).

3-2-Condizioni aormali del terreno

Ein condizioni anormali un‘area del terreno in uno stat@ido da quello previsto, standard, regolare, risultando
quindi alterato e non conforme, come acqua&asionale, zolle rialzate, segni di copertoni, buche, tracce di animali
savatori, grandi massi, legni, tubi o altro materiale inaspettato affiorantdedano, aree palesemente in
riparazione dallo staff del golf club anche se non segnalate, etc. iBohdimrmali del terreno possono essere in
qualsiasi zona del percorsh IA 202 (NI yyS OKS |ffQAYGSNYy2 RA LISYI |
autorizzati dal Comitato Organizzatohegiocatore pud droppare senza penalita solo nei seguenti casi:

Green Fairway Rough Penalty Area
Linea di tiro Sl Sl NO NO
Stance SI SI Sl NO
Posizione del pallone Sl Sl Sl NO*

*Eccezionefree drop concessogp acqua occasionale nel bunker
Si riprende il gioco dal punto giocabile piu vicino, senza avvieilatsiica

3-2-Drop zone

Una "drop zone" € un'area designata dal Comi@itganizzatore dal quale i giocatori devono riprendere il gioco
(ignorando quidi le regole del "punto equidistante" o del "punto giocabile piu vicino") qualora il pallone sia fermo
in una specifica zona ingiocabile, sia essa una zona di terreno inioiparam ostacolo d'acqua o qualsiasi altra
area dichiara ingiocabile dal Coamit Organizzatore.

3-2-Fairway
Lf aFFANBLFE&é § dzy Ul NBIF RA 33X 8 0asso,ocleyconrelefcenyfdiniehte la t€e2 y
area ed il green. Un pallonecsinsidera in fairway se giace su di esso, ovvero la sua base poggia sul fairwa

3-2-Fuori limite

Per "fuori limite" si intende tutto lo spazio al di fuori dei limiti del percorgoalsiasi area cosi definita da paletti
bianchi e/o linee bianche sulrteno.

- Quando il fuori limite € definito da paletti, staccionate, muretteth, questi e la loro proiezione verticale sul
terreno non fanno parte dell'area che delimitano.

- Sepresenti sia paletti bianchi che linee sul terreno, anch'esse bianchletti fentificano la zona e le linee ne
definiscono il bordo interno, non facdo parte dell'area fuori limite.

- Qualora siano presenti solo linee, esse definiscono sia il bloedo stato di “fuori limite", non facendone parte.
Un pallone o la sua@iezione verticale sul terreno che tocca la linea non é considerato futei limi

La linea di "fuori limite" si estende verticalrtererso il basso e verso laliSi considera fublimite un pallone se
€sso0 0 la sua proiezione verticale sul terrertoosa totalmente oltre la linea sul terreno (tracciata o immaginaria
tra i duepaletti ai lati del pallone) o qualsiasi altro oggetto che lo definisce. Un pallone giocabile, quifuairn
limite, pud essere calciato da un giocatore che si trova alfimtdi una area definita "fuori limite". Qualsiasi
oggetto che definisce un "dui limite" non € considerato ostruzione e non puo essere rimosso in alcun caso.
Vedi regola 4-12.

3-2-Green

Un pallone € in green se una parte o proiezione verticale dil@$¢soca. Nel caso in cui i margini del green non
siano definiti, si considemgreen l'area intorno alla buca con raggio di 3 metri ma comungue non in un ostacolo
d'acqua. Con mangi del green definiti, invece, questo non puo avere raggio maggiore rdettDe la linea di
definizione fa parte del green stesso. Un pallone o lapsoi@zione verticale sul terreno che tocca la linea é
considerato all'interno del green.
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3-2-Green shalato

Un green sbagliato & qualsiasi area definita green ma diversa aaheesi dovrebbe giocare al momento. Se non
diversamente indicato dal ContaOrganizzatore, rientrano in questa definizione le aree di pratica per tiri di putt

ed approccio.

3-2-Materiale sciolto

{A RSTAYAAO0S aY!Il (SN tefreSo, cordeh 2f (126 NI aARdzA

a)piccolisassi, foglie, rametti, frutti,

b) escrementi

c)vermi ed insetti,

d) sabbia o terra sciolta, detriti (e.g. terra smossa da talpe)
solo nel caso in cui naisultino:

1) attaccati al terreno o in crescita

2) saldamente incorpotaal terreno o ad altro

3) aderenti pallone

Green Fairway Rough Penalty Ara
Linea di tiro SI SI SI NO
Stance Sl SI Sl NO
Posizione del pallone Sl Sl Sl NO

Neve e ghiaccioaturale, non brina, sono considerati sia materiale sciolto che acquacratas

3-2-Ostacoli d'acqua e Penalty Areas (frortadiletti gialli e lateali- paletti rossi)

Un ostacolo d'acqua si definisce tale solo se identificato da paletti e/o @k @yrosse, rispettivamente per

ostacoli d'acqua frontali e laterala penalty area puo contenere o meno acqua al suo interno.

Nota: Se una penaltarea non & delimitata da paletti o linee € compito del Comitato Organizzatore definirne la
natura, i gpcatori devono contattare il marshall o giocare entrambe le situazicagcordo con la regola2213.

Il terreno, I'acqua e qualsiasi ostruzioneua mterno fanno parte dell'ostacolo stesso.

- Quando l'ostacolo e definito da paletti, questi si travall'esterno di esse la loro proiezione verticale sul

terreno non fa prte dell'area che definiscono.

- Se presenti sia paletti rossi/gialli che dirsul terreno, dello stesso colore, i paletti identificknaona e le linee

ne definiscono il bordamterno, non facendo parte dell'area dell'ostacolo.

y I G dzNI £ A

- Qualora siano preseirgolo linee, esse definiscono sia il perimetro che lo stato di ostacol@aemtbne parte.

Un pallone si considera all'interno dell'ostacolo ssetrova interamente oltre le lime che lo definiscono
(immaginaria tra i due paletti ai lati o sul terrerigdaletti gialli e rossi sono considerati ostruzioni amovibili.

Vedi regole 8-2 e 43-3.

3-2-Ostruzioni amovibili

Si definiscono "ostruzioni" oggetti artificiali (creati daitiod lungo il percorso. | tee markers del FootGolf ed i
paletti bianchi norsi definiscono ostruzioni € non si possono mai spostare, in nessun cascsttun®me si
definisce amovibile se puo essere tolta senza sforzo, immediatamente e senza causar€adttaiini rastrelli,
paletti (rossi, gialli, blu, distanziometrici, ialiranne bianchi), aste con bandierina, bottigliette, lattine, rifiuti
genericie qualsiasi altro oggetto artificiale che non fa parte del gioco si considera ostruzione amowidile e p
essere rimossa prima di eseguire il tiro. Queste sono le situaziouii im giocatore puo rimuovere ostruzioni

amovibili:
Green Fairway Rough Peralty Area
Linea di tiro SI Sl Sl Sl
Stance SI SI Sl Sl
Posizione del pallone Sl Sl Sl Sl
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| tee makers del FootGolf ed i paletti bianchi non si definiscono ostruzioni esinpossono mai spostare, la
penalita prevista € ripetere il calcio dalla piesie iniziale con I'aggiunta di un colpo.

3-2-Ostruzioni inamovibili

Si definiscono "ostruzioni" odtjeartificiali (creati dall'uomo) lungo il percorso. | tee markers detGaf ed i
paletti bianchi non si definiscono ostruzioni e non si possonspeatare, in nessun caso. Qualsiasi ostruzione
fissata al suolo o removibile solamente con un consibdgesforzo fisico, in modo non immediato e facile, e
considerato inamovile.

Fanno parte di questa definizione strade, grate di scolo, irrigatorhimdra cavi di impianti idrici ed elettrici,
qualsiasi altro oggetto artificiale appoggiato o fissateraeno, inclusi gabezo e costruzioni. Di seguito le situazioni
in cui | giocatore puo droppare senza penalita, spostandosi al massimo per 2 medriassitinarsi alla buca ma
soltanto se l'ostruzione si trova entro 20 metri dalla palla:

Green Faiway Rough Penalty Area
Linea di tiro Sl Sl NO NO
Stance Sl SI Sl NO
Poszione del pallone Sl Sl Sl NO

3-2-Paletti (bianchi, rossi/gialli, blu, gjtri

| paletti sono installati lungo il percorso per definirne le diverse zone di gioco, possono &sesst $e
interferiscono con linea di tiro, stance o posizione del patiangualsiasi zona del percorso (esclusi i bianchi).

- bianchi: definiscono leome di fuori limite, non possono essere rimossi in nessun caso.

- rossifialli: definiscono ostacoliatqua laterali/frontali, possono essere rimossi.

- blu: definiscono il teeno in riparazione, possono essere rimossi.

- altri: qualsiasi altro palette(g. verde, distanziometrici, ...) posSsono essere rimossi.

Nota: Tutti i paletti devono essere riposigati prima del tiro successivo (di qualsiasi giocatarig)zzando la
stessa procedura del marcare il pallo@®ntravvenire a questa regola compadtteolpo di penalita per il giocatore
che ha rimosso il paletto.

3-2-Percorso di gioco
Il percorso digioco include tutte le aree di gioco all'interno dei confini definitiGahitato Organizzatore. Un
pallone all'esterno del percorso di gioco si defiai"fuori limite".

3-2-Tee area

La tee area € la zona di partenza dalla quale i giocatori calgiinaoiltiro di ogni buca. E' di forma rettangolare, si
estende lateralmer fino ai tee markers (distanza minima tra di loro, 3 metri), € definita froetse dalla linea
immaginaria che li unisce e posteriormente fino 2 metri indietro da essa.

Il calciodeve essere effettuato dall'interno della tee area, un pallone si defil'esterno se esso o la sua
proiezione verticale sul terreno si trova olteclinee che lo definiscono. | tee markers non sono ostruzioni e non
possono essere rimossi in alcuasa. Un pallone o la sua proiezione verticale sul terreno che toccaeka éin
considerato all'interno della tee area.

3-2-Terreno in riparazione

Solitanente il terreno in riparazione € delimitato da paletti blu dal Comitato Organizzatore o lo staff dkilg
Qualsiasi elemento al suo interno, naturale o artificiale, fie pl esso. Si considera "terreno in riparazione" anche
materiale, naturale artificiale, accatastato che dovra essere rimosso (e.g. cumuli di foglie, legna, tubi, altro).
Piante @pena installate sostenute da legni rientrano in questa definizione.

- Quando il perimetro €& definito da paletti, anche questi fanno parte del terremipamazione, piu precisamente
dalla proiezione verticale sul terreno dei loro punti piu esterni.

- Quando il perimetro € definito da paletti e linee sul terreno, le linee rimideono i bordi e fanno parte di esso, i
paletti invece ne identificano softto lo stato di "terreno in riparazione".

- Quando il perimetro € definito soltanto da linee suld@an, esse ne definiscono sia il bordo che lo stato, fanno
inoltre parte diesso.
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Un pallone o la sua proiezione verticale sul terreno che tocca ladimeasiderato all'interno del terreno in
riparazione. Il margine del terreno in riparazione si estesacalmente verso il basso ma non verso l'alto. Un
pallone si consideria terreno di riparazione se una parte o proiezione verticale di esso sulddortocca.

Green Fairway Rough Penalty Area
Linea di tiro Sl Sl NO NO
Stance SI SI Si NO
Posizine del pallone Sl Sl Sl NO*

*Eccezionefree drop concesso per terremo riparazione nel bunker

Terreno in riparazionpud esistere in qualsiasizon RSt LISNO2NE2 RA IJA202 (UNIyyS
Nota: Giocare, camminare e prendel@rincorsa su terreni in riparazione é vietato, il Comitato puo preedder
presenza di "drop zones" per il droppaggio qualora lo ritenga necessario.

Si riprende il gioco dal punto giocabile piu vicino, senza avvicinarsi alla buca

3-3 - Relative al Rimne

3-3-Pallone

Il pallone regolamentare nel FootGolf & lo stessodmes calcio, misura 5. La circonferenza deve essere compresa
tra 68 e 70 cm) peso tra 410 e 450 grammi e deve essere gonfiato solamente ad aria. Qualsiasi pallone che no
soddisé uno o piu di questi requisiti € da ritenersi non valido, giocare copallmne non valido porta alla
squalifica immediata del giocatore. Le carattmtie fisiche del pallone non possono essere alterate durante il
gioco di una buca, ma solo al termdieessa prima di iniziare la successiva (e.g. gonfiarlo e sgonfiarlo).

Nota: | giocatori devono accettare il fatto di poter vedere danneggiato o pgysapiio pallone durante il gioco.

3-3-Pallone 'in buca'
Un pallone é "in buca" quando giace sul ol essa e si trova totalmente al di sotto del livello del terreno. Un
pallone che rimbalza all'interno della buca e poi esce non é considerabile tmbuca

3-3-Pallone 'in gioco'

Un pallone ¢ in gioco dal primo calcio effettuato dalla tee area fin@mdgunon € in buca e, durante il gioco, se
non perso, sostituito, fuorintite o marcato indipendentemente dal fatto che sia consentito o meno in quel
frangente. Un pallone che ne sostituisce un altro (provvisorio o sostitutivo), diventa il "pallorm®'inldia volta
marcato, il pallone torna in gioco solo dal momento irvieue calciato nuovamente.

3-3-Pallone 'marcato’ e poi riposizionato

Un pallore si considera marcato se il ball marker del giocatore € stato collocato sul terreno per definusi la g
posizione, indipendentemente dal fatto che poi il pallone possa ensio causa del vento, un agente esterno o
gualsiasi altro motivo. Un palloniposizionato che dopo si muove & da considerarsi ancora marcato anche se il ball
marker & stato rimoss e puo quindi tornare nella sua posizione originale senza penalitadlgrthe il giocatore
prende in mano il pallone deve assicurarsi di averegpgosizionato il ball marker sul terreno (e.g. pallone mosso
dopo aver tolto il ball marker, il gioca¢ deve prima riposizionare il ball marker sul terreno e poi prendere |l
pallone mossosi per riposizionarlo). La posizione individuata tramite la detlol&stop” & da considerarsi valida,
quindi marcata, anche se il giocatore non ha ancora raggiymiato esatto per apporre il ball marker.

3-3-Pallone mosso
Si considerain pallone "mosso” se cambia il suo punto di contatto sul terreno, cambiandede originaria ad
una diversa. Un ondeggiamento del pallone sulla stessa sede non rientra indgfiesteone.
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3-3-Pallone perso

Un pallone si considera "perso" e quindnmpiu "in gioco" se:
a)non viene ritrovato entro 3 minuti dall'inizio delleeriche o
b)il giocatore ha calciato per la seconda volta il pallone provvisorio, che diventa quiidcdi' o
c)il giocatore ha calciato il pallone sostitutivo.

Un giocatoe non puo usare il pallone in gioco di un avversario come pallone provvisostitativo.

3-3-Pallone provvisorio

Un pallone si definisce "provvisorio" se giocato quando uegipéante non € sicuro della posizione del suo pallone
in gioco ed abbianiore che possa esser andato perso. Il giocatore deve esplicitamente dictiaraler calciare

un pallone provvisorio prima di eseguirne la messa in gioco. Un pallone prowisemia ¢h gioco qualora il
pallone originariamente in gioco sia fuori tero definitivamente perso e/o il provvisorio stesso venga calciato per
la secmda volta.

Al contrario, se il pallone originariamente in gioco viene ritrovato entro i tempi @aiditinterno dei limiti, quello
deve essere giocato indipendentementetdtio. Un giocatore non pud usare il pallone in gioco di un avversario
come pdlone prowvisorio.

3-3-Pallone sbagliato
Un pallone e quello sbagliato se:
a)non e quello in giocoad giocatore
b) non é quello provvisorio del giocatore

Nota: il termine "h gioco" si riferisce al pallone sostitutivo anche nel caso in cui la sosétnnn sia permessa dal
regolamento.

3-3-Pallone sostitutivo

Un pallone e il sostitutivo quando giteal posto di quello in gioco, qualora quest'ultimo sia perso, fuotejimi
danneggiato o semplicemente sostituito. Un giocatore non pud usare heatiogioco di un avversario come
pallone sostitutivo.

3-3-Posizioni del pallone

Le posizioni del palhe sulle varie zone del percorso si definiscono come segue:

- Tee area:llpallone o la sua proiezione verticale sul terreno deve almeno toccare dairfingaginaria del
perimetro per essere dichiarato al suo interno.

- Fairway: solo il pallone la cui bgmggia sul fairway € da considerarsi su di esso.

- Green o terreno iniparazione: Il pallone o la sua proiezione verticale sul terreno deve alneaveda linea,
anche immaginaria, del perimetro per essere dichiarato al suo interno.

- Imbucato: selipallone giace sul fondo della buca ed & interamente sotto il livelterdaho.

- Fuori limite: se il pallone o la sua proiezione verticale suhiemceca la linea, si considera non fuori limite.

- Ostacoli d'acqua: se il pallone o la sua proiezioerticale sul terreno tocca la linea, si considera fuori
dall'ostacolo.

In riferimento ad ostruzioni (amovibili e non) e materiale sciolto, si consw@éche interferiscono con la posizione
del pallone"” se risultano in contatto con esso.

3-4 - Relatie al Tiro

3-4-Calcioltiro

Un calcio/tiro & determinato dal movimento ialflietro e poi in avanti della gamba eseguito dal giocatore con
l'intento di mwvere il pallone colpendolo con il piedeonsentito eseguire colpi di pratica accanto al pallone,
eccezion fatta con pallone o giocatore all'interno del bunker o palldmeeatio di ostacoli d'acqua. Il pallone pud
essere colpito solamente dal pe&dgni tocco del pallonmon qualsiasi altra parte del corpo si traduce in un colpo
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di penalitd ed il gllone deve essere riposizionato nella sua sede originaria. Al giocatoreé consentito di
aggrapparsi, sostenersi o sorreggersi ad alcunché, dutainte
Nota:al giocatore € concesso sdraiarsi sul terreno per eseguire il calcio

3-4-Calcio dall'ostcolo

All'interno di ostacoli d'acqua o bunker il giocatore & obbligatal@are il pallone senza alcuna rincorsa o passo,
da fermo, con il piede dpoggio posizionato accanto al pallone e senza la possibilita di effettuare prove di calcio. Il
piede d'gpoggio deve rimanere fermo prima di effettuare il calcio, se viene aabitw primadel'impatto col
pallone, il colpo é da ritenersi non validopiede d'appoggio pud solamente alzarsi parzialmente in armonia con
I'esecuzione del calcigyvietato migliorare I'area intorno al pallone.

Eccezionequalora il pallone calciattorni verso il giocatore gschi ditoccarlo, & consentito muoversi pevigre
I'impatto.

Nota: Qualora il calcio dall'ostacolo risulti non valido, il giocatore dovra ripdtereldlla posizione iniziale con un
colpo di penalita.

3-4-Droppare

Cao il termine "droppare" si definisce il gesto di posizionare il pallortersetho con le mani, dopo aver ricevuto le
penalita previste dall'eventuale infrazione. Un "free droph éiwppaggio senza penalita, da effettuarsi secondo la
regola del "punto igcabile piu vicino".

3-4-Interferenza

Una interferenza esiste se un pakliofermo € in contatto con essa 0 essa stessa ostacola lo stance del giocatore o
I'area minima occupata daliocatore per effettuare italcio (in direzione della bucafon pallonesu green o
fairway, si considera interferenza anche se ostacola la litiea. di

3-4-Linea di putt
Si tratta della traiettoria che il giocatore intende far percorrere al pallonél suo calcio per imbucarlo. La linea di
putt si estende ragionevolmemti lati in entrambe le direzioni e continua anche oltre la buca.

3-4-Lirea di tiro
Siintende per "linea di tiro" la linea dritta immaginaria che collega il pallone e la buca.

3-4-Posizione originaria

Il punto in cui il pallone si trovava prima deagffettuato il tiro. Qualora il giocatore voglia riposizionare il pallone
nella sua posizione originaria (e.g. dopo un fuori limite o con palla ingiocabile), si consiglia dilmmpasazione
del pallone appena calciato prima di andarlo a recupetamiposizionamento, cosi, risultera piu accurato. La
posizione, comungue odra essere convalidata dagli altri giocatori del gruppo.

3-4-Punto equidistante

Si immagini una lineadril pallone e la bandiera. |l punto equidistante & quello sul terreritosal di fuori
dell'impedimento (e.g. il green del golf quando é vietabaaye da dentro di esso), alla stessa distanza da dove |l
pallone si trova. Un giocatore pud sceglieregiguire il "free drop" nel punto equidistante a destra o sinistra
oppurespostarsi all'indietro lungo la linea retta che unisce il pallone alla byx=lone puo attraversare il green
del golf se calciato al di fuori di esso.

3-4-Posizione avvantaigunte

Si definisce posizione avvantaggiante qualsiasi area del percensossa offrire un vantaggio ad uno dei giocatori
in gara. Un pallone quakiasi altro oggetto o entita mobile (compreso quindi spettatori, equipaggiamento, etc)
non puo sostare imna posizione avvantaggiante, creando appunto una situazione favorewategamtatore. Ad
esempio un pallone sul bordo di una Penalty area o diunkdr ad una distanza media dalla buca. Il termine si
applica anche ai palloni in gioco ed alle zone mutoalle buche. E' responsabilita del giocatore che calcia
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controllare di on aver palloni di avversari in posizioni avvantaggianti, cosi come esa&siitndi ogni giocatore il
controllare di non avere il proprio pallone in posizione avvantaggiansdtper

3-4-Punto giocabile piu vicino
Il punto giocabile piu vicino @tiico punto sul quale poter posizionare il pallone, senza penalita ("fop&) dper
eliminare una interferenza dovuta ad ostruzioni inamovibili, terreno in condizioni anormiadi, dhagliate, etc...
Nota: per il "free drop" dal green del Golf si apalla regola del punto equidistante.
Il punto giocabile piu vicino deve esse

a)non piu vicino alla buca e

b) libero dall'interferenza per la quale il giocatore ha eseguitceg drop".

Procedural:

- Marcare la posizione originaria del pallone e sssiwamente alzarlo

- Posizionare il pallone nel punto giocabile piu viginoun metro opzionale

- Validare la nuova posizione con i giocatori del proprio gruppo

- Il pallone adeso € dichiarato in gioco ed il ball marker puo essere rimosso

Quando marcee la posizione origingr del pallone non € possib{leg. in acqua occasiale)

Procedura2:

- Marcare la nuova posizione nel punto giocabile piu vicino, pit un metro opzionale

- Validare la nuova posizione con i giocatori del proprio gruppo

- Posizionee il pallone nel punto validato, il pallone adesso & dichiarato in giodobatl marker pud essere
rmosso

3-4-Stance e rincorsa

Si considera "stance" |'area minima necessaftaepeguire il calcio, include quindi lo spazio occupato dal corpo e
I'area coperta dalla gamba durante I'esecuzione del calcio (vedi definider€dlcio/tiro™)ed entrambi i piedi
d'appoggio situataccanto al pallone, il tutto mirando direttamenteblaca.Si considerdrincorsa” il o i passi del
giocatore che sta approeridosi al pallone con l'obiettivo di calciarlo. Lo stance e la rincorsgpassono
migliorare la situazione del pallone o del tiro da eseguire.
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Parte 4¢ Situazioni di Gioco

4-1 - Generale

In questa sezione sono riportate le REGOLE GENERALI Dv&IGCi@ qualsiasi situazione indipendentemente
dalla posizione del gioeat o del pallone lungo il percorso.

4-1-1 Migliorare la situazione
Il pallone deve essere giocato cosine si trova, eccezion fatta per i casi in cui € necessario il droppaggio
senza le penalita previste. Il giocatore non puo migliorare, diretitgaro indirettamente:

a)La posizione del pallone

b) Lo spazio occupato dal suo movimento del calciacsta rincorsa

c)La linea di tiro, che si estende ragionevolmente &g lattre la bandiera

d)L'area in cui andra eventualmente a droppare Ibpal

Eseguendo qualsiasi delle seguenti azioni:

e)Premendo il terreno con il piede, risistemando il martmso

f) Muovendo, storcendo o rompendo qualsiasi cosa sia in cresci@ente o comunque solidamente
attaccato (incluso ostruzioni inamovibilamte e qualsiasi oggetto che definisdadlri limite)

g)Creando o eliminando irregolarita del terreno

h) Rimuovendo rugiada o brina

i) Proteggere se stesso o la linea di tdagli agenti atmosferici (e.gitilizzo dell'ombrellq) oppure
proteggendolipallone ddleventualemovimentq ad esempi@ causa del vento

Al giocatore non viene inflitta alcunanadita qualora le azioni sopra riportate siano effettuate quando:

j) Il gbcatore attua una leggera pressione col piede d'appoggio in preparazidite del
K) Il giocatore assume il proprio stance normalmente (al giocatore &€ consentito prendere posinidreio
O2N1J2 |ffQAYGSNR RAupandoBidik area@dSsibiladzat A S AAYAf A0
) Il giocatore esegue il tiro con il movimento dellenba indietro e poi avanti
m) Il giocatore rimuove irregolarita dalla superficie della tee area
n) Il gio@tore riposiziona il pallone dopo un suo minimo movimento (es. una valtzata)
Nota:La penalita prevista per l'infrazione di questa regola & dokgb, il pallone deve essere riposizionato nel suo
punto originario per ripetere poi il tiro.

4-1-2 Cosruire lo stance

Il giocatore ha due passi intorno al pallone per co§ruirA £ LINP LINA 2 &Gl yOSsS YI y2y
esempio aggrappand@A | LA YGST NI YAXZ OS&aLlaAtA 2 ljdzZfail & -
corpa ma non delle mani, per costruire lo stance. Non & consentito toccafeing RdzNJ yiS f QS&aSOc
La penalita prevista e di 1 colpo echilcio dovra essere ripetuto dalla posizione originaria del pallone.

Nota: Se il pallone si muove accidamente mentre il giocatore sta creando il proprio stance (e.g. a calsa d
LIASRS RQFLIIRIIAAZ2 AYy LINRA&AYAD LI pRlane Geliedessére ripdsigiondto dodB @
si trovava in precedenza.

4-1-3 Cercare il pallone

Quando un pcatore € in cerca di un pallone perso, suo o di un componente del@gppPpo, pud toccare e
spostare erba alta, rami, cespugli ed altro ma selanaeggiarli, staccarli o romperli. Queste azioni devono essere
eseguite con la massima cura per I'amteefacendo attenzione a non alterare la posizione del pallone, 'area di
stance, di calcio e la linea di tiro. Nel caso in cui il pallone venga chassde le ricerche, non sono previste
penalita ed il pallone deve essere riposizionato nella sua sejiteaia.

4-1-4 Eseguire il calcio (pallone, modalita, posizione)

4-1-4.1Calciare il pallone giusto

La responsabilitd di calciare il pallone giustdek giocatore proprietario solamente. Ogni giocatore dovrebbe
rendere facilmente riconoscibile il proppallone in gioco, con segni o scritte sulla sua superficie. Se un ggocato
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calcia un pallone che non é il suo, ricevera un colpo di penalita e devigxe all'errore il prima possibile,
calciando il pallone giusto o procedendo con il gioco in accamddl cegolamento. Qualora I'errore non venga
risolto, ricevera un totalei 2 colpi di penalita per la buca giocata con il pallone sbagliatop&erile calciato
appartiene ad un altro giocatore in gara, il proprietario dello stesso dovra riposzinabal sua sede originaria,
senza penalita, validando tale posizione gioaltri giocatori del/dei gruppol/i coinvolti.

4-1-4.2 Calciare nel moddugto

Il Pallone deve essere calciato direttamente, con la scarpa, non puo essere quindi spinto tofrasuiatato
Ay2ft GNB 1 O02Y LI Iyl NB Af aldegefctdda siok.lL)2 pedattzpredstaie @il £olp&ed @ 2
pallone deve esere riposizionato nel suo punto originario. Se il pallone calciato colpisce poi una qualsiasi parte de
corpo del giocatore (e.g. rimpallo), questo dovra essere previsto nella taale dei colpi ed il pallone verra
giocato da dove si fermera. Al carip, il pallone che mosso dal vento o da un agente esterno colpisce il giocatore
deve essere riposizioratsulla sede originaria senza penalita.ogni caso, quando il palloneeme alzato dal
terreno deve essere sempre prima posizionato il ball marckerdicarne la posizione originaria.

4-1-4.3 Calciare dalla posizione giusta

Se un giocatore calcia illjmme da una posizione sbagliata (e.g. non riposizionando il pallondiddvzaill marker
dopo averlo marcato o dopo un urto), ricevera un colp@eatialita ed il pallone dovra essere giocato dalla
posizione corretta, considerando nulli i calci esedojio quello da posizione errata. Qualora il giocatore finisse la
buca sena aver corretto I'errore, ad esempio accorgendosi dell'infrazione dopaterveinato la stessa, dovra
segnare 1 colpo in piu al punteggio di quella buca.

4-1-4.4 Calciare un Patie in movimento

/' £t OAFNB dzy LI ff2yS Ay YZAo@eAdyud Ealpd di penaitd. Sei knipaiane i@y di
muove mentre il giocate € gia in fase di tiro, non & prevista alcuna penalita.

Nota: Se un giocatore calcia intenzionalmente pallone in movimento per avere un qualsiasi vantaggio verra
squalificab.

4-1-5 Marcare il pallone

La posizione del pallone deve essere marcatedes un oggetto piatto di forma cilindrica (diametmassimo
60mm ed altezza massima 5myche deve esserposizionato subito dietro il Pallone in direzione della buca.
Successivaante, il pallone deve essere riposizionato nella stessa identica posiderenti al ball marker.
Qualora un ball marker interferiscan il gioco di un avversario, esso pud essp@stato a destra o sinistra
usando un piede come guida per la distazr. rimettere poi il ball marker nella sua posizione originaria dovra
essereusato lo stesso piede.

Il giocatore deve marcare il pallone, sollevarlo da terra ed eventualmente,®éimipre nel rispetto delle regole,

nei seguenti casi:
a)Quando e richigto da un altro giocatore, in quanto interferisce con il proprio gioco.
b) Quando il pallone si trova all'interno del green (in caso di margini del green non segnalati essoesaestend
3 metri di raggio dalla bandierina, se la palla in questa distanzsi troma in un ostacolo d'acqua). In caso di
urto tra palloni, uno fermo negreen ed uno in avvicinamento ad esso, si applica un colpo di penalita ad
entrambi i giocatori coinvoltNel caso in cui il proprietario del pallone fermo sul green stia seglenegola,
abbia dichiarato di voler marcare e sia anticipato dallakk@&c OF £ OAF LINAYI OKS f Q+
venga compiuta, la penalita di un colpo sara assegnataeuiamml secondo giocatore.
¢) Quando la rimozione di una ostruzione (irtado con le regole) potrebbe causare il movimento del
pallone.
d) Quando li pallone si trova vicino alla buca o al green in una posizione palesemente avvantaggiante per g
altri gocatori (e.g. sul bordo di un ostacolo d'acqua, cosi da potenzialmeitdeeeagli altri palloni di
entrarci). La definizione di "posizione avvagiagte" deve essere a maggioranza all'interno del gruppo. In
caso di urto tra pallone fermo in posizionevantaggiante ed altro pallone in movimento, la penalita € a carico
del seondo.
e) Quando un giocatore ha il sospetto che il proprio pallone possastslanneggiato durante il gioco. Per
poter procedere al controllo & necessaria |'approvazione detbieippo di gioco.
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f) Quando il pallone poggia su una zona che il gioedtbende investigare, ad esempio sopra un irrigatore o
una grata di scolog la presenza del pallone stesso rende impossibile il controllo. Per poter procedere al
controllo & necesaria I'approvazione dell'intero gruppo di gioco.
g) In caso di forte vent o altre condizioni avverse, applicando la "Stop Rule". Il giocatore jaundacé lo
STOP del proprio pallone una volta fermo, validando quella posizione anche senza aver anmrat@aos
ball marker, anche se il pallone poi dovesse muoversi.
Nota:la "Stop Rule" &€ una regola permanente, si applica quindi indipendentenaleteahdizioni atmosferiche.
{S dzy 3IA20F2NB y2y RAOKALI N} f 2saW verta, dovréSiBrendlefe il bibcd £ 2
dalla nuova posizione acquisitadipendentemente da quanto tempo il pallone ¢ stato fermo in precedenza.
Pracedura:
- Il giocatore deve alzare il braccio e pronunciare "STOP" nel momento in cui il pallone si ferma.
- Gli altri giocatori del gruppo devono approvare la posizione tramitemmo (e.g. braccio alzato), in caso di
controversia vale la maggioranzaa(oobmungque un marshall puo decidere se presente).
- Il giocatore deve posizionare il pit velocemente pdedl ball marker nella posizione validata
- Se la palla dovesse muovedovra essere riposizionata davanti al ball marker, nella posizionda/atida
non tolta dal terreno di gioco se non richiesto (punto a).
Si consiglia di rimuovere il ball markema di calciare il pallone, tranne sul green dove ritrovare l'esasizipoe
del pallone dopo che questo si € mosso € molto piu importante.

Nota:Un pallone si considera 'in gioco' dopo averlo marcato solo dal momento in cui € nuovamente Saloato.
pallone quindi si muove dopo l'eventuale rimozione del ball markeredsese riposizionato senza penalita.

Nota: Quando un pallone deve essemmesso in gioco ma non sta fermo nella posizione in cui dovrebbe risiedere,
davanti al ball marker, pud &ss postonel punto equidistante alla bugdt vicino senza penalita.

Nota: E consentito far marcare il pallone ad un avversario del proprio grigghesempio per velocizzare il gioco
qualora il proprietario del pallone sia molto lontano da esso, nio#izionamento poi dovra essere effettuato
dallo stesso giocator&lel cao in cui il pallone venga riposizionato da un altro giocatore rispettluiacbe I'ha
marcato, la penalita di 1 colpo si applica ad entrambi i giocatori coinvolti.

Nota:| caddigpossono marcare il pallone, ma dovranno essere poi loro stessi a ripadio

Ad un giocatore che marca un pallone senza il permesso, chiedecdrenarmarca il pallone di wiocatore al di
fuori del suo gruppo viene inflitta la penalita di un colpo.

4-1-6 Ball marker perso 0 mosso

4-1-6.1 Ball marker perso

Se un giocat@ marca il pallone e non riesce a trovare il ball marker entro 3 minué,adeiare dalla posizione
che la maggioranza del gruppo ritiene la piu vicina a dove |l ball markérh@oégsere, con 1 colpo di penalita.

Eccezionenon € prevista penalita peéall marker perso dopo aver abbandonato la buca per sospensione della
gara

4-1-6.2 Ball marker mosso
a) dal proprietario
Se un giocatore muove il proprio ball marker per avvaiesj 0 migliorare la posizione del tiro successivo,
non quindi accidentenente, ad esempio durante la sua ricerca, e direttamente squalificato.
b) da un altro giocatore
Se un giocatore muove il ball maker di un qualsiasi altro giocatore, per svantaggggorare la posizione
del tiro successivo, non quindi accidentalmensgel esempio durante la sua ricerca, € direttamente
squalificato.
¢) da un gente esterno
In questo caso il pallone dovra essere riposizionato, senza penalitaposizione chelmaggioranza del
gruppo ritiene la piu vicina a dove Il ball marker fpssea di esser mosso

4-1-7 Prendere o sollevare il pallone con le mani

Il pallone in gioco non pud essere mai preso con le mani e/o sollevato da terra, a meno che non siaiper comp
dzy QF T A2yS O2yaSydAadlt RIf  NB3are devs stin@edrente® AnotoOdgla dltri | o
componenti del gruppo di stare peolievare il pallone, esprimendo il motivo per cui lo sta facendo e soprattutto
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piazzando il ball marker@lii N2 €+ LI tfF & | yI @2t 4l 2G40 SKeddHpalogel LILIN
deve essere sempre riposizionato da chi lo ha marcato.

4-1-8 Pulire il pallone
Un giocatore puo pulire il proprio pallone solo se marcato, in accordo conldmego, o al termine di una buca.
9Q @GASGF G2 YI NDlbridBolofer pulira Ad etcBzidheNipalldné sulgiedn).

4-1-9 Pallone igiocabile
Il giocatore puo dichiarare il proprio pallone ingiocabile in qualsiasi zona del percorsoi hag si considera
dzy LJ- f dbl@yafosiamen@A y 3 A 2 OF 0 A b $& terda $e.g.Ssti 8idlin {Tespuglio, un albero, etc) o
galleggiante, comung y 2y Ay RANBOG2 O2yidl Gdid2 O2y Af GSNNBy2
terra. Procedua di droppaggio per pallone ingiocabile:
In caso di pallone non a contattol terreno il giocatore puo attendere 30 secondi perché esso possa tornare
giocabile, senza nessuna interferenza diretta o indiretta. Passato questo intervallo, se il pal@re\& @IS NJ/ 2
LISNO2NB2 060aS 8§ ffQSaildSNi3é?2e caskettoraldtappar€) keon fin colpedientlita, R
secondo la regola dpkllone ingiocabile:

a)Droppare il pallone entro due metri da eg¢senza avvicinarsi alla bucappure

b) Droppare il pallone indietro quanto vuole rispetto alla buca, oppure

c)Ripetere il calcio dalla posizione originaria, in accordo sulla posimioileesto del gruppo.

4-1-10 Pallone danneggiato o0 perso

4-1-10.1 Pallone danneggiato

Un pallone pudessere dichiarato danneggiato se visibilmente distorto, lacerato, deforman se sporco,
graffiato o usurato in superfici€on pallone dichiarataente danneggiato, il giocatore pud sostituirlo anche non al
termine della buca, marcando il pallone damgiatp e posizionando al suo posto quello sostitutivo, valido, in
accordo on le regole e senza penalita.

Per poter procedere al controllo & necessdpprovazione dell'intero gruppo di giodnn seguire una o piu di
queste procedure o farlo senza ubaona ragione per cui poter pensare che il proprio pallone possa essersi
dlyyS3aAiaridz2 O2YLRNIF f QF GGNR O dZ AaflofiecdanReygiadayd codrititb)2 R A

4-1-10.2 Pallone perso

Se un pallone dovesse risultare anche solo pa@bnente perso, il giocatore pud calciare un pallone provvisorio
dalla stssa posizione, per guadagnare tempn pallone provvisorio diventa in giocmalora il pallone
originariamente in gioco sia fuori limite o definitivamente perso o il provvisossosteenga calciato per la
seconda volta.

Al contrario, se il pallone oni@riamente in gioco viene ritrovato entro i tempi e si trova all'interndirdéi, quello
deve essere giocato indipendentemente da tutto. Un giocatore non pud usare il palipoedrdi un avversario
come pallone prowvisorio.

4-1-10.3 Procedere inaso di pallone danneggiato o perso

Il gioco deve procedere senza ritardgriippo dietro (uno solamente) pud superare il gruppo fermo, che potra
riprendere il gioco solamente quamth buca sara libera. Qualora il giocatore non sia ancora pronto adepeeh
gioco, si dovra assegnarenteggio+10 (ad esempio segnando 13 ad BAR 3per ogni buca non giocata. Episodi
di pallone perso o danneggiato due volte consecutivamented®eonsiderarsi indipendenti tra loro.

4-1-11 Ordine di gioco

41-11.1! £ f QAYAT A2 RStfl 0dz0l

[ Q2 NRAY S RAprirdbdch & getedminafesiia fista ufficiale dei gruppo di gioco. In assenza di liste, si
procedera per sorteggio. Nelle buche agsive, il primo a calciare dalla tee area sara il giocatore con Igpgcore
basso alla buca precedente, e cosi via gli altri. In caso di stessoaiaobuca precedente, si prende in
O2YyAARSNITA2YyS t 06dz0F | y O2didedi pdNdn2ainch cofnpo@eparislitadeintedd b
che non sia fatto per avviggiare/svantaggiare uno o piu giocatori del gruppo. In questo casolisaappcolpo

di penalita ai due giocatori responsabili, quello che ha calciato al di fuori del propdoetguello che avrebbe
dovuto calciare in quanto il proprio turno.
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Ecceibne:in competizioni a squadre 'ordine di gioco puo essere invertitadcatgri della stessa squadra.

41mmodH ! fEQAYGSNYy2 RSttt 06dz0F
£ f QAYGSNY2 RSt fmbil palde@ Ipill londaho délla Faddilerina, hXedlirelidXia gli alttiueSo
pit palloni sono alla stessa distanza o non sia possibile deteenginate sia piu lontano, calcia per primo il
giocatore che ha effettuato per primo il tee shot. Ai giodatovietato oltrepassare il pallone piu lontano dalla
bandierina, ecceziofatta nel caso in cui, in accordo con le regole:
a)sia richiesto di mareca un pallone, in questo caso il giocatore dovra posizionarsi lateralmente, distante dalla
linea di tiro @&gli avversari, dopo aver provveduto a marcare il pallone.
b)il palloneA y @I R £ QF NBI RA 3IA202 RA dzy Qlpdoli NI 6 dzOl T RA:
c)OA &AL dzy RdzooA2 &dzZ fF LR&AT A2y S RSt linqusstdchsb,X LI
il giocatore per prima cosa dovra posizionare il ball enar&l punto dove il pallone risiedeva prima del calcio
e, successivamente,y R NB | O2y dNBfftI NB I ydz2@l LI2aAlAz2yS
Se il palloneistrova fuori limite verra applicata la relativa regola, altrimenti itaipotra continuare
normalmente.

Qualsiasi giocatore che contravviene a tmea®gola sara responsabile di atteggiamento scorretto verso gli
avversari, perseverare dopo i dovuti ich YA L2 NI SNX | f€S alyl Az2yA LINSJAa
comporta penalita, a meno che non sia fatto per avvantaggiare/svantagg@e pit giocatori del gruppo ma ad
esempio per velocizzare il gioco (e.g. chiudere la buca se il psltomea a pochi metri da essa). In caso di dolo, si
applica un colpo dignalita ai due giocatori responsabili, quello che ha calciato al di fligriogeio turno e quello

che avrebbe dovuto calciare in quanto il proprio turno.

Eccezione: in competizioa squadre I'ordine di gioco puo essere invertito tra giocatori delasstguadra.

4-1-11.3 Due palloni giocati contemporaneamente (giocare @iadbproprio turno)

Non sono previste penalita se i palloni non entrano in collisione.

Nel caso di urto & i palloni, la penalita di +1 colpo verra applicata al giocatore cleddiga il pallone al di fuori

del proprio turno, che dovra riposizionarep#llone nel punto originario. Il giocatore che ha invece giocato
all'interno del proprio turno puo ripete il calcio senza penalita (la posizione deve essere validata dagli altri
componenti del gruppo) oppure riprendere il gioco dalla posizione irpealibihe si ferma, dopo l'urto.

4-1-12 Fuori limite

Se un pallone si trova fuori limite, il giocatore rdosipetere il tiro dalla posizione piu vicina possibile a quella
originah ¥ OKASRSYR2 fQFLIINRJIT A2y S RSE agyiungehdd Nk col@Aide O
penalita. Qualorai sia un dubbio sulla posizione della palla, potenzialnfeatelimite, il giocatore per prima cosa
dovra posizionare il ball markeel punto dove il pallone risiedeva prima del calcio e, successivamenhéee an
O2yGNREEtINB I ydz2ol Ll2aAil AaAz2yS RSt LIt foudSfuok ymiteh SY S
verra applicata la regola sopra riportata, altrimeingioco potra continuare normalmente. Non rispettare questa
regola porta a#l squalifica immediata del giocatore responsabile.

4-1-13 Pallone fermo mosso

4-1-13.1 Da un agente estey

Qualsiasi oggetto, animale o individuo che non fa parte del gruppacdi g definisce "esterno” (Marshalls e staff
organizzatore inclusi). Urpgatore dello stesso gruppo di gioco non € un fattore esterno, al contrario un giocatore
di un altro grupp di gioco lo é. Il vento non & considerato agente este3eain pallonéermo viene mosso da un
agente esterno, esso deve essere riposizionatoXl@ @ G 2 NB> &aSyTl I LISylrfAGLY OKJ
del gruppo sulla posizione.

4-1-13.2 Dal pcatore, il suo partner, caddie o compagno di squadra
Se uno dei sopraportati muove un pallone fermo intenzionalmente, causandone il cambio@ieggidlla coppia o
la squadra riceve/ricevono un colpo di penalitd. Non sono previste penalita nehaasoili pallone sia stato
mMOSsO:

a)durante la sua ricerca perché potamente perso

b) mentre lo si sta marcando
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¢)durante il posizionamentofibsizionamento

d) mentre si rimuove del materiale sciolto

e) mentre si rimuove una ostruzione amovibile

f) mentre si prende lo stane in accordo con le regole.
Comunque, un glbne mosso deve essere sempre riposizionato dal proprietario, con valaldeita posizione da
parte degli altri giocatori del gruppo.

4-1-13.3 Da un giocatore avversario

Se un gcatore avversario muove un pallone fermo intenzionalmente, causandiamehlilo di sede egli, la coppia

o la squadra riceve/ricevono un colpo di glita. Non sono previste penalita nel caso in cui il pallone sia stato
mossodurante la sua ricerca perchbtenzialmente pers@ mentre lo si sta marcand@omungue, un pallone
mosso deve essere sempre riposizionato dal proprietario, con validazionepalgltione da parte degli altri
giocatori del gruppo.

4-1-13.4 Da un altro pallone
Quando un pallone fermviene mosso da un altro pallone, edsve essere sempre riposizionai @roprietario,
con validazione della posizione da parte degli altri groode| gruppo.

4-1-13.5 A causa del vento
{S dzy 3IA20FG2NB y2y RA OKAdimuove & ausdeltvantoMovEaRiprendere idjidcd 2
dalla nuova posizi@nacquisita, indipendentemente da quanto tempo il pallone sia stato ferprededenza.

Nota:Non riposizionare il pallone, calciandolo quindi da una posizione errata, portzalgaidi penalita.

4-1-14 Pallone in movimento fermato o deviato

4-1-14.1Da un agente esterno

Qualsiasi oggetto, animale o individuo che non faepddl gruppo di gioco si definisce "agente esterno”. Un
giocatore dello stesso gruppo di gioco non é utoffa esterno, al contrario un giocatore di un altro gruppo di
gioco lo éll vento non & considerato agente ester@@ un pallone in movimento viefermato o deviato da un
agente esterno dovra essere giocato dal punto in cui si sara fermato.

4-1-14.2Dal giocatore, il suo partner, caddie o compagno di squadra

Se uno dei sop riportati ferma o devia accidentalmente il proprio pallone, ma anchersato o deviato dal loro
equipaggiamento o golf car, lui/essi ricevono un colpo di penalita. Il calcio i essere ripetuto dalla sua sede
originaria.

4-1-14.3Da un giocatee avversario

| giocatori non devono sostare davanti ad un pallone avvergapietto alla buca, in caso di urto tra un pallone
avversario ed un giocatore, il suo equipaggiamergolbcar, egli riceve un colpo di penalita (a meno che il pallone
non glisia stato calciato contro intenzionalmente). Il calcio pud essere ripetlito gbsizione originaria, senza
penalita evalidando la posizione con gli altri del grupgapure dallgposizione in cui si € fermato.

4-1-14.4Da un altro pallone

Se un palloa in movimento (A) ne colpisce uno fermo (B), il primo dovra essere gitzcdtuve si sara fermato
senza penalita, eccezion fatta se il pallone fermo si trovasse sul green o iposim@ne palesemente
avvantaggiante, in tal caso il giocatore A ricever&olpo di penalita. Il pallone che é stato colpito dovra essere
riposiziorato dal giocatore proprietario, senza penalita (eccezion fatta se il pallone fermo si trovasse st green,
tal caso il anche il giocatore B ricevera un cdipeenalitd), chied¢ R2 f QF LILINR @1 A2y S RS3f
posizione. Se un giocatoralcia al di fuori del proprio turno, contemporaneamente ad un altro durante il suo
turno ed i due pallorsi scontrano, il primo dovra ripetere il tiro dalla posizione originggauagendo un colpo di
penalita. Al secondo invece, € concessa la sceltgpetere il calcio dalla posizione originaria, senza penalita,
oppure continuare il gioco normalmente dave il pallone si & fermato.
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4-2 ¢ Tee Area

4-2-1 Posizionare e calcidfgallone

Lt LItt2yS RS@S SaasSNB OF fl @rlyil & 2 RIatdff Q AlySINNSBY 2 RS a2
posizionati sul terreno. Calciare il pallone dal dirifuella tee area comporta la ripetizione del calcio e

f QF G0GNRA /dzZIORAYE RM dzSy+fAGELE® b2y O2NNB®@rE &HBrsabile ANNE
giocatori non & consentito modificare il terreno per migliorare la posizione fleBpdlS I £ f QA Y G SNy 2 |
esempio scavando buche con la punthgiede o schiacciando erba o terreno. Il pallone puo lasciare la teeaarea d
gualsiasi lato di essa, non € obbligatorio che passi tra i due tee markers.

4-2-2 Utilizzo del tee

NtSS LJdz5 S&aaSNB dzal 2 az2fl YSYyGS prestadnie cdbdedfids daRCDmitats
Organizzatore, il suo utilizzo & opziena non obbligatorio. Utilizzare il tee al di fuori della tee area porta alla
squalifica del giocatore sponsabile. Si possono utilizzare solamente tee approvati dallac He®ration for
International FootGolf, che hanno circonferenza superiore dir,%lla base di 6.5 cm ed altezza di 2.0 cm circa).
Se un pallone, per qualsiasi ragione, cade dal tder® rimosso da esso dal giocatore prima di eseguire il calcio,
puo essee riposizionato su di esso senza penalita. Comunque, se il calcio viexte @dermine mentre la palla si
muove, cadendo 0 meno dal tee, & considerato valido ed il palloneeksg®e giocato da dove si fermera.

4-2-3 Tee Markers

| tee markers ddrootGolf non sono considerate ostruzioni e non possono essere rimossdatespes nessuna
ragione. Infrangere questa regola si tramuta in un colpo di penalita per il giocatoreltoiSe il tee marker di
una buca diversa da quella in gioco interfexigon la linea di tiro (con pallone in fairway o green), stance o
posizionedel pallone (anche con pallone in rough) il giocatore puo riprendere il gioco dal punto giocabilegiu vic
senza penalita.

4-2-4 Ostruzioni sulla linea di tee shot
Un giocatorguo rimuovere qualsiasi ostruzione amovibile si presenti sulla propaadiitieo al momento del tee
shot (e.g. tee markers del Golf).

4-2-5 Giocare dalla tee area sbagliata

Seun giocatore calcia da una tee area sbagliata (e.g. uomo che parte fihraaile) o dal tee di una qualsiasi
altra buca deve correggere il propagore, calciando quindi dal tee corretto aggiungendo un colpo di penalita allo
score della buca giustdy Y RALISY RSY(1SYSyGS RIFEf ydzYSNRPE RA e OA
concludere la buca partendo da una tee area sbagliata, porta a#lifieq del giocatore.

4-3 - Penalty Areas

4-3-1 Generale

Con palla all'interno di ostacoli d'acqa&giocatore non & consentito il "free drop", in nessun caso, da ostruzion
inamovibili o materiale sciolto all'interno di esso o sulla loro lingeodill'esterno(inclusi terreno in riparazione,
acqua occasionale, condizioni anormali del terreno disifAud perd rimuovere ostruzioni amovibili ovunque
siano. In ogni casdgve utilizzare licalcio dall'ostacolo” (vedi&-Calcio dall'ostacolo).

Un pallone incastrato su di un albero, pianta o arbusto, galleggiante 0 comunque non in diretto contaltto c
terreno € da considerarsi "oggettivamente ingiocabile", a pres@raer sia all'interno o meno di penalty areas. In
questo caso si applicariegola 41-9.

4-3-2 Ostacoli d'Acqua o Penalty Areas frontali (giallo)

Se un pallone e fermo allinterndi un ostacolo d'acqua frontale (paletti e/o linee gialle), non elevato o
galleggiante, il giocatore puo calciare il pallone solamente utilizzaridaldlo dall'ostacolo” (vedi-&Calcio
dall'ostacolo), procedendo quindi nei seguenti n{eddi figurel e 2)
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a) giocare il pallonelal punto Bcosi come si trova seguendo EGOLE GENERALI DI GIOCO, senza possibilita
di spostare nemmeno materiale @ltd che interferisce con posizione del pallone, stance o linea di tiro (anche
al di fuori dell'ostacolo)Non & concesso "free drop" da ostruzioni inamovibili, terreno in ripazacqua
occasionale e similari.
Oppure, aggiungendo un colpo di penalita
b) ripetere il tiro dalla posizione piu vicina possibile a quella origifpando A) o
¢) calciare il pllone dal puntoCin cui il pallone & entrato nell'ostacolo per l'ultimalta (vedi figura 1)
indietro quanto vuole in direzione della buca. $alibne oltrepassa l'ostacolo e vi entra dal lato piu vicino al
green(vedifigura 2) pud essere droppatioingo la linea che ne definisce il perimetro da quel lato e fino a due
ulteriori metri a sinistra o destra senza avvicinarsi alla buca.

Infrangere gesta regola comporta 1 colpo di penalita ed il pallone deve essere rigiocato dalla posizione corretta.

@A\r&\:xm\m:wu S "‘ (’" ->\
A / (“>/
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\ (
-C ?\o B \
3 osucmo DACQUA
~ Fﬂomu
Figura 1
AFEA DI PARTENZA ‘r— 5’\|

\ OSTACOLO D'ACQUA
FRONTALE

~—

Figura 2

4-3-3 Ostacoli d'Acqua o Penalty Areas Lateradsfp

Quando un pallone calciato dal punto A (vedi fid)ra fermo all'inteno di un ostacolo d'acqua laterale (paletti

elo linee rosse), non elevato o galleggiante, le opzioril garcatore sono:
a)giocare il pallone dal punto B cosi come si trogaeedo le REGOLE GENERALI DI GIOCO, senza possibilit
di spostare nemmeno neriale sciolto che interferisce con posizione del pallone, stance o linea di tiro (anche
al di fuori delbstacolo).
Oppure, aggiungendo un colpo di penalita
b) ripetere il tiro alla posizione piu vicina possibile a quella originaria (punto A), o
c)poskionare il pallone nel punto D o indietro quanto vuole in direzione della buca, o
d) calciare il pallonéal punto in cui il pallone € entrato nell'ostacolo per l'ultima vgttanto Ce fino a due
ulteriori metri a sinistra o destra senza avvicinalgikalca), o
e) calciare il pallone dal lato opposto dell'ostacolo, equidistante dalla bandierina aiqualioil pallone &
entrato nell'ostacolo per l'ultima voltgpunto Ee fino a due ulteriori metri a sinistra o destra senza avvicinarsi
alla buca

Infrangere questa regola comporta 1 colpo di penalita ed il pallone deve essere rigiocato dalla posiziteae
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Figura3

4-4 - Bunker

4-41 Bunker
4-4-1 Pallone o giocate all'interno di bunker
Il giocatore che calcia da dentro il bunker, indgentemente dalla posizione del pallone, deve utilizzare il "calcio
dall'ostacolo" (vedi -3-Calcio dall'stacolo), seguendo IREGOLE GENERALI DI GIOCO. Con pallone dentro al
bunlker, al giocatore non é consentito il "free drop", in nessun caso, da astrizamovibili all'interno del bunker
o sulla loro linea di tiro all'esterno di egswlusi terreno imiparazione, acqua occasionale, condizioni anormali del
terreno e simili)senza possibilita di spostare materiale sciolto che interferisce coropesisl pallone, stance o
linea di tiro (anche al di fuori dell'ostacolo).
Eccezione: al giocatore & constw il "free drop" per acqua occasionale o terreno in riparazione, roapss
interferenza con la posizione del pallone.
PWw pero rimuovere ostruani amovibili ovunque esse sianiili
a)non puo migliorare la posizione del pallone muovendo laaabbi
b) solo il piede d'appoggio costituisce lo stance
c) non puo eliminareeventuali orme o irregolarita prima di effettuare il calcio e, nel casaiiglicvenga
chiesto di marcare il pallone che si trova all'interno del bunker, potra eliminare solianoe lasciate per
raggiungere il pallone stesso al fine di marcarlo.

Infrangere questa regola comporta 1 colpo di penalita ed il pallone deve egserato dalla posizione corretta.

4-4-2 Pallone fuori dal bunker

Con pallone fuori dal bunker, il gidare pud eliminare eventuali orme o irregolarita prima di effettuaraldia
solo se al suo interno non sono presenti palloni. Con piu di un @allénterno di un bunker, esso non puo essere
modificato salvo in accordo con la regola specifica f+é€¢l Piu palloni nel bunker).

Eccezionesalvo nel caso in cui gli vend@esto di marcare il pallone che si trova all'interno del bunkés1@).

Nota: Un giocatore non puo utilizzare il free drop per acqua occasionale sulla linea di tiro se questiutbva
all'interno del bunker.

4-4-3 Piu palloni nel bunker

Se piu plloni sono all'interno di un bunker, essi possono essere marcati e soegtdarita create dal giocatore
(direttamente o indirettamente) possono essere eliminate. Se un patiaic@ato dall'interno di un bunker non
riesce ad uscirne, le irregolaritdeate dal giocatore (direttamente o indirettamente) possono essere elgninat
solamente se il turno successivo e di un altro giocatore. Non é possibile quindi, per un giocatovereiteu
irregolarita create da se stesso per il suo tiro successivo.
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4-4-4 Rastrellare i bunker

Una volta abbandonato il bunker, solo se non son@r&aenti palloni al suo interno, il giocatore deve livellare la
sabbia al suo interno, rimuovendo ogngse, orma, traccia o irregolarita creata, prima del tiro successivo di
gudsiasi giocatore. Infrangere questa regola comporta 1 colpo di penalita.

Ecezione:Al giocatore € consentito di finire la buca prima di rastrellare il buallegsempio se il patie si trova

a pochi centimetri dalla buca stespar velocizzare il gioco

4-4-5 Acqua occasionale all'interno del bunker

Con pallone dentro al buak ed all'interno anche di acqua occasionale, il giocatore pud droppare il pallone nel
punto giocabile pivicino, ma sempre rimanendo all'interno dell'ostacolo, senza penalit&abi@ in cui il bunker

sia totalmente ricoperto da acqua occasionale, acafore pud droppare il pallone all'esterno dell'ostacolo
mantenendo la linea tra il pallone e la bandeeaza limite di distanza all'indietro, ma sempre utilizzando il "calcio
dall'ostacolo” (vedi-3-Calcio dall'ostacolo), senza penalita.

4-5 - Green Fairway e Rough

4-5-1 Impedimenti

4-5-1.1 Pallone sul green o sul fairway

Qualsiasi impedimento (terrenin condizioni anormali, acqua occasionale, ostruzioni, materiale seim}qpuod
essere risolto senza penalita se interferisce con la posizidrpaliene, lo stance, la linea di putt (sul green) o la
linea di tiro (sul fairway), sempre in accordo teegolamento e le REGOLE GENERALI DI GIOCO.

4-5-1.2 Pallone sul rough

Ostruzioni amovibili (lattine, bottigliette, etc) possono essere toltategériscono con la posizione del pallone, lo
adlyosS 2 tF fAySIFE RA { AdBavibiliiinvecedeTchidSebtito RN@ peléintedefeNdk 8u 2
posizione del pldne o stance. Impedimenti sciolti (foglie, rametti, etc.) possono esseossii se interferiscono
Oz2y aitlyOoSs tAySIF RA GANR S LI aAnhokn2egr8izioRi Suormall d#cdu@ v S
occasionale, terreno in riparazione e ikim & consentito solo per interferenze con posizione del pallone e stance,
non con la linea di tiro. | giocatori devono sempre calciare seguendo le REGOLE GENERALI DI GIOCO.

4-5-2 Interferire con la linea di tiro/putt
Le linee di tiro o putt non devormai essere calpestate, a meno che non sia per rimuovere ostruzioni anoovibili
materiale sciolto, ma comunque con grande attenzione senza modificarne le caratteristiche (e.gd@riéssan
G§SNNBy2 ONBIYR2kStAYAYIlIYR2 A MNSS It aNRidide ol dh 29SS BRASS (|-
linea di tiro/putt, ecceziomfatta per il giocatore:

a)che marca, alza e riposiziona il pallone

b) che spinge contro il terreno iblh marker

¢)che rimuove gli impedimenti, in accordo con le regole

Infrangere questa regola comporta 1 colpo di penalita

4-5-3 Regola dei 10 secondi

Con pallone appena fermatosi sul green, il giocatore ha diritto di attendere fino a 10 secondi pranzadoro
effettuare il tiro seguente, nel caso in cui il pallone possaversi. Se il pallone dovesse entrare in buca entro i 10
secondi, sipotrazy & A RSNI NB WAy 06dz0 Q &aSyTl Il It Odzy 02ftLlR RI |
10 secondiesso dovra essere riposizionato nel punto in cui era fermo, senzademalprendere il gioco. La
regola dello STOP annulla la regola dei 10mskcchiamando lo STOP quindi si considera la palla ferma in quel
punto anche se poi dovesse entrare ucé.

4-5-4 Pallone sul green del golf o dentro terreno in riparazione

OGASGlI G2 3IFA20FNB Af LI £ £ 2yS RIf fslespieSaniéme cenSehtito NS S
Comitato Organizzatore) e dei terreni in riparazione. Con pallone ferngueste aree, il giocatore dovra
recuperarlo avendo estrema cura nel i@t Y'Y S33IA L NB | £ Odzy OKS LISNJ NA LINBYR:
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utilizzando la regola del punto equidistante, nel caso di pallone sul green geédoligura 4)o il punb giocabile

piu vicino, nel caso di pallone in terreno in riparaziondtrén@ assolutamente vietato prendere la rincorsa sia sul
greendelgolf MYSaaA az2t2 A LI aaia LISNI OFrf OAINB dzy LI ft2yS
riparazione (vietati anche i passi).

[ I LISyFfAdt LISNI ehaeyatsolblifica def docaire regpdaSadilé.lUn pallone calciato dal di
fuori di queste aree puo attraversarle.

@ AFREA DI PARTENZA ¢ B\
~ ',:‘

/. TR

|
Green de Gorf./ B

§o

Figurad

45p al NDFENB tfQAYiSNy2 RSf 3INBSyY

In caso di fde vento o condizioni avverse, ai giocatori si consiglia di non rimubbeibmarker prima di eseguire

il tiro, cosi da poter ritrovare immediatamie la sua esatta posizione qualora dovesse muoversi. Con pallone sul
green, i giocatori possono marcag@ulirlo se necessario.

45¢ [ QFraGr RSttl o6 yYRASNARY!

Prima di eseguirdzy’ ljdzl t &AF&A GANRXI Af 3JA2 0 (2 NZsta dédasbanbidrivadzz @
RFEEttEF 0dzOF® {S fQladl y2y @ASyYyS NIhéa aalldne elisNdoVirmentdr S €
L'asta pud essere mantenuta in posizionddieA OF € S | £ €t QAY G SNy 2 RStfl 06dz2O0F R
mantenga tale posizione liberamente (e.g. fango nella sede dell'asta che ne impedisce il corretto inserimaento),
az2ft2 S az2ftialyd2 Ay 1jdzSadaz2 Ol delsbandigrindperd Suo stesddBalcis 2 Y L
Se il pallone rimane incastraibNI Af 02NR2 RSftfl 06dz2OF S fQlFadlrz |
verticalmente. Un pallone ehentra poi interamente in buca é considerate tale senza ulteriori @lgggiungere,

al contrario un pallone che non entra dovra essere riposiziand bordo della buca per riprendere il gioco, senza
penalita.

Mantenere l'asta quando non necessaronporta la penalita di un colpo per il giocatore che ha calciato e quello
OKS KI YlIyaSydzi2z tQlaidl oySt Olcadie delybiodatde chdj stizaiciado, y 2
solo il giocatore che ha eseguito il tiro verra penalizzato).
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Appendice

Materiale Sciolto

(piccoli sassi, foglie, rametti, frutti, sabbia, escrementi, insetti, ... - purché non adesi al pallone)

PENALTY AREA
E BUNKER

GREEN FAIRWAY ROUGH

LINEA DI TIRO )

RIMUOWVI IMPEDIMENTO

@

RIMUOWYI IMPEDIMENTO

Y ®

RIMUOVI IMPEDIMENTO

STANCE «

RIMUOVI IMPEDIMENTO

™

RIMUOVI IMPEDIMENTO

Y ®

RIMUOWI IMPEDIMENTO

Y

RIMUOVI IMPEDIMENTO

Y ®

RIMUOWI IMPEDIMENTO

Condizioni Anormali del Terreno

(acqua occasionale, terreno in riparazione, zolle rialzate, grandi massi, legni o tubi affioranti, ...)

FAIRWAY

@

PUNTO PIU VICINO

)

PUNTO PIU" VICINO

@

PUNTO PIU" VICING

PENALTY AREA
ROUGH E BUNKER

® ®

PUNTO PIU VICINO

@ @ @

PUNTO PIL" VICING SOLO NEL BUNKER

(cartelli, rastrelli, paletti - no bianchi, aste, bottigliette, lattine, rifiuti generici, aste con bandierina, ...)

FAIRWAY

™

POSIZIONE &
DEL PALLDNE RIMUOVI IMPEDIMENTO
LINEA DI TIRO )
PUNTO PIU VICINO
STANCE &
PUNTOQ PIU VICINO
POSIZIONE @
DEL PALLONE PUNTO PIU VICINO
Ostruzioni Amovibili
LINEA DI TIRO )

RIMUOVI IMPEDIMENTO

RIMUOYI IMPEDIMENTO
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POSIZIONE @
DEL PALLONE

RIMUOVI IMPEDIMENTO

)

RIMUOVI IMPEDIMENTO

Ostruzioni Inamovibili

(strade, grate di scolo, irrigatori, tombini e cavi di impianti idrici ed elettrici, costruzioni artificiali, ...)

GREEN

LINEA DI TIRO &

MAX 2mt SE A MENOC DI 20mt

STANCE &

PUNTO PIU’ VICINO

POSIZIONE )
DEL PALLONE

PUNTO PIL VICINO

FAIRWAY

&

MAX 2mt SE A MENO DI 20mt

@
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@

PUNTO PIU VICING

) @

RIMUOVI IMPEDIMENTO RIMUOVI IMPEDIMENTO
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ROUGH E BUNKER

PUNTO PIU VICING

@ ®

PUNTO PIL" VICING
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